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SISTEM W-PETSHOP SEBAGAI SARANA KEBUTUHAN 

HEWAN BERBASIS WEB 

 

Nama Mahasiswa : Miki Wilya Ardika 

NIM   : 201451043 

Pembimbing  : 

1. Ahmad Jazuli, S.Kom., M.Kom 

2. Ahmad Abdul Chamid, S.Kom., M.Kom 

ABSTRAK 

Sistem W-Petshop yaitu sebuah usaha yang bergerak di bidang penyedia 

produk dan jasa bagi keperluan hewan. Pecinta binatang sangat di untungkan 

dengan hadirnya W-Petshop di daerah mereka. Sebab akan memudahkan pecinta 

binatang mencari keperluan kebutuhan hewan peliharaanya dan segala keperluan 

akan binatang peliharaanya tersedian di sana. 

Tujuan dilakukan penelitian adalah untuk merancang dan membangun sebuah 

sistem informasi pemesanan makanan hewan pada W-Petshop sehingga para 

pelanggan bisa mengetahui apakah makanan hewan sudah di pesan, serta 

mengetahui biaya yang harus dibayarkan  ke penjual makanan hewan tersebut. 

merancang dan membangun sistem W-Petshop terkomputerisasi tersebut, Sistem 

W-Petshop ini di kembangkan berbasis web dan MySQL sebagai databasenya. 

Kata Kunci : w-petshop, website.  
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ABSTRACT 

 W-Petshop system is a business that is engaged in providing products 

and services for animal needs. Animal lovers are greatly benefited by the presence 

of W-Petshop in their area. Because it will make it easier for animal lovers to look 

for the needs of their pet needs and all the needs for their pets are available there. 

The purpose of the research is to design and build a pet food ordering information 

system at W-Petshop so customers can find out whether pet food has been 

ordered, as well as knowing the costs to be paid to the pet food seller. design and 

build a computerized W-Petshop system, the W-Petshop system is developed 

based on web and MySQL as the database. 

Keywords: w-petshop, website 
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