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RINGKASAN 

 

Menyiram tanaman pada umumnya dilakukan dengan alat seadanya seperti 

selang, gayung, atau menggunakan ember siram. Kegiatan menyiram tanaman biasa 

dilakukan secara manual. Penelitian ini bertujuan untuk merancang alat penyiram 

tanaman yang dapat meringankan tuags manusia dalam menyiram tanaman dalam 

skala kecil maupun besar. Alat ini menggunakan NodeMCU ESP8266 sebagai 

pusat pengendalian alat, baik dari penyemprot tanaman, sensor kelembaban, dan 

sensor suhu. Telegram digunakan sebagai pengirim dan penerima perintah atau 

pesan. Relay digunakan sebagai saklar yang dapat menghidupkan dan mematikan 

di mana dapat hidup secara otomatis dari deteksi sensor kelembaban atau 

dikendalikan melalui Telegram.  

 

Kata kunci : Menyiram tanaman, NodeMCU, Telegram, Relay 
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ABSTRAK 

 

Menyiram tanaman yang dilakukan secara manual membutuhkan banyak 

tenaga dan waktu. Oleh karena itu, dengan seiring berkembangnya kemajuan 

teknologi, manusia dapat menciptakan alat penyiram tanaman untuk membantu 

dalam kegiatan menyiram tanaman yang dapat menyiram secara otomatis atau 

dapat dikendalikan melalui Telegram. Dengan menggabungkan penggunaan 

aplikasi Telegram di smartphone  dengan NodeMCU ESP8266 serta WIFI yang 

berfungsi sebagai perantara untuk mengirim dan menerima data maupun perintah 

dalam monitoring dan controlling alat penyiram tanaman otomatis, sehingga 

kegiatan menyiram tanaman menjadi lebih ringan dan efisien. Alat penyiram 

tanaman ini juga dilengkapi dengan sensor kelembaban sebagai pendeteksi 

kelembaban tanah, sensor suhu sebagai pendeteksi suhu diruangan sekitar alat, dan 

pompa air sebagai penyedot air untuk menyirami tanaman. Hasil dari peneltian ini 

adalah terciptanya alat penyiram tanaman otomatis dengan berbasis Internet of 

Things yang dapat mendeteksi tingkat kelembaban tanah dan dapat menyiram 

tanaman secara otomatis, di mana dalam pengoperasiannya dapat secara otomatis 

atau menggunakan Telegram. 

 

Kata Kunci: penyiram tanaman otomatis, NodeMCU ESP8266, sensor 

kelembaban, Telegram 
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