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RINGKASAN 

Laporan skripsi dengan judul “sistem informasi sewa lapangan berbasis 

web di markas sport center” penelitian ini berstudi kasus Di Markas Sport Center. 

Tujuan untuk menghasilkan suatu sistem berbasis web untuk membantu masalah 

member mencari informasi jam lapangan dan sewa lapangan berbasis web. 

Perancangan sistem sewa lapangan ini dirancang dengan menggunakan metode 

analisis perancangan sistem informasi terstruktur dengan menggunakan teknik 

perancangan waterfall dan diimplementasikan dengan bahasa pemrograman PHP 

dan basis data MySQL.  Hasil dari rancang bangun ini adalah website sistem sewa 

lapangan yang nantinya berguna untuk  member lebih mudah mencari informasi 

dan sewa lapangan berbasis web. 
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ABSTRACT 

Thesis report with the title "web-based field rental information system at 

sports center headquarters" which studies the case at Sports Center 

Headquarters. Has been carried out with the aim to produce a web-based system 

to help customers find information on field hours and web-based field rental, The 

design of the field rental system is designed using a structured information system 

design analysis method using waterfall techniques and is implemented in the PHP 

programming language and MySQL database . The result of this design is a 

website rental system website that will be useful for customers to more easily find 

information and web-based field rental. 
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