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ABSTRAK 

 

Toko bangunan barokah adalah suatu usaha di kudus yang menjual berbagai 

bahan dan alat bangunan seperti semen, besi pondasi, kayu, paku, cat, peralon, 

triplek cor, dan masih banyak lagi. Untuk sekarang ini sistem yang ada pada toko 

bangunan barokah masih menggunakan manual dan memiliki banyak kekurangan 

dan kelemahan. yang menghambat kinerja toko dan belum bisa sepenuhnya 

menunjang semua kebutuhan yang di inginkan pembeli. Sistem ini dibuat agar 

supaya bisa membantu kinerja toko bangunan barokah yang sebelumnya masih 

menggunakan sistem yang manual. Pembuatan sistem ini menggunakkan bahasa 

pemprograman PHP dan XAMPP. Berdasarkan hasil dari kuisioner penilaian 

responden yang sudah dibagikan menyatakan rata-rata 85% kepuasan dan 

mempermudah operasioanl TOKO BANGUNAN BAROKAH. 
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ABSTRACT 

 

A barokah building shop is a holy business that sells various building materials 

and tools such as cement, foundation iron, wood, nails, paint, peralon, cast 

plywood, and many more. For now, the existing system in barokah building shops 

is still manual and has many flaws and weaknesses. which hinders the 

performance of the store and cannot fully support all the needs that buyers want. 

This system was designed so that it could help the performance of barokah 

building shops which previously still used the manual system. The making of this 

system uses the PHP and XAMPP programming languages. Based on the results 

of the questionnaire, the respondents' assessment that has been distributed states 

an average of 85% satisfaction and makes it easier to operate BAROKAH 

BUILDING STORES. 
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