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ABSTRAK  

 

Pasar Kayen merupakan salah satu pasar yang terletak dikecamatan kayen, 

kabupaten pati, jawa tengah. Skripsi dengan judul “Sistem Pengelolaan Pasar 

Secara Online Berbasis RFID ”. Aplikasi tersebut diciptakan untuk memudahkan 

pengelolaan pasar terutama pada retribusi di pasar kayen dengan Sistem Online 

Berbasis RFID. Pengelolaan Retribusi pasar dilakukan secara online agar 

memudahkan para pedagang dalam pembayaran retribusi setiap hari. Oleh karena 

itu untuk memberikan kemudahan dalam Retribusi didalam pasar dan dibangun 

secara online Berbasis  RFID. Maka perlu dibangun sebuah sistem online untuk 

digunakan oleh pasar kayen, Sehingga lebih fleksibel bagi penggunanya.  

Konsep sistem online yang berbasis RFID ini bertujuan untuk merancang 

dan membuat sebuah aplikasi dalam  Pengelolaan Pasar Secara Online Berbasis 

RFID, sehingga menguji untuk kerjanya.  Prinsip Kerja Sistem Online Berbasis 

RFID ini menggunakan Kartu RFID melalui Web yaitu melakukan sebuah input 

data pada pendataan Retribusi yang ada dipasar kayen melalui Kartu RFID, 

kemudian diproses dengan menempelkan kartu RFID. Selanjutnya dari RFID akan 

berproses ke dalam nomer seri pada kartu RFID gunanya untuk membaca kartu 

RFID tersebut.  

Metode yang digunakan pada pembuatan sistem pengelolaan retribusi 

secara online berbasis RFID adalah metode waterfall yang terdiri dari analisa 

kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Perangkat 

keras yang digunakan pada retribusi pasar secara online dengan menggunakan 

RFID.  Dalam Penelitian ini tentunya memerlukan banyak data pada retribusi 

yang ada dipasar. Selain itu didalam penelitian ini memerlukan data-data yang 

valid. Setelah data terkumpul lalu dianalisis kembali ke dalam metode waterfall 

selanjutnya. Dengan pemanfaatkan aplikasi pengelolaan pasar secara online 

berbasis RFID mengenai data retribusi pasar dengan data yang benar. 

 

Kata Kunci : Sistem Online Berbasis RFID, web, Kartu RFID dan Online berbasis 

Web 
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ABSTRACT 

 

Kayen Market is one of the markets located in Kayen sub-district, Pati 

district, Central Java. Thesis with the title "Online Market Management System 

Based on RFID". This application was created to facilitate market management, 

especially on levies in the Kayen market with an RFID-based Online System. The 

management of market levies is carried out online to make it easier for traders to 

pay levies every day. Therefore, it is to provide convenience in retribution in the 

market and built online based on RFID. So it is necessary to build an online 

system for use by the Kayen market, making it more flexible for its users. 

The concept of an online system based on RFID aims to design and create 

an application in the management of an online market based on RFID, thus testing 

its work. The working principle of this RFID-based online system uses an RFID 

card via the web, which is to input data on the existing retribution data collection 

in the Kayen market via an RFID card, then processed by attaching the RFID 

card. Furthermore, the RFID will be processed into the serial number on the RFID 

card to read the RFID card. 

The method used in making an online retribution management system 

based on RFID is the waterfall method which consists of needs analysis, design, 

implementation, testing and maintenance. The hardware used in the online market 

retribution using RFID. In this research, of course, requires a lot of data on user 

charges in the market. In addition, this research requires valid data. After the data 

has been collected, it is analyzed back into the next waterfall method. By utilizing 

RFID-based online market management applications regarding market retribution 

data with correct data. 

 

Keywords: RFID-based online systems, web, RFID cards and web-based online 
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