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RINGKASAN 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi perangkat lunak untuk 

memudahkan para pecinta musik dangdut khususnya pecinta orkes melayu Monata dalam rangka 

memudahkan penyampaian informasi jadwal event dangdut yang dibintangi oleh orkes melayu 

Monata. Software yang digunakan untuk pengembangan system informasi ini meliputi software 

notepad ++ dengan bahasa pemrograman PHP, Serta menggunakan software MySQL sebagai 

akses Database. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi ini adalah 

dengan metode Waterfall. Hasil dari penelitian pendataan jadwal event dangdut orkes melayu 

Monata memiliki beberapa data inputan diantaranya data penyelenggara event, data musisi 

Monata , data artis Monata yang akan ikut serta dalam suatu event pada orkes melayu Monata. 

 

Kata kunci : Monata, Waterfall, MySQL 

 

  



 

6 

 

DESIGN OF DANGDUT EVENT SCHEDULE SYSTEM 

ON WEB-BASED MONATA MALAY ORCHESTRA 

 

Student Name : Bayu Dirgantoro 

Student Identity Number : 201551144 

Supervisor :  

1. Rizkysari Mei Maharani, S.Kom., M.Kom 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this study is to produce a software application to facilitate dangdut music 

lovers especially Monata orchestra lovers in order to facilitate the delivery of dangdut event 

schedule starring the Malay orchestra Monata orchestra. Software used for the development of 

this information system includes notepad ++ software with PHP programming language, and 

using MySQL software as Database access. The method used in the development of this 

information system is the Waterfall method. The results of the research on the data collection of 

the dangdut orchestra event schedule for Monata have some input data including event 

organizer data, Monata musician data, Monata artist data who will take part in an event in the 

Monata orchestra. 

  

Keywords : Monata, Waterfall, MySQL 
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