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ABSTRAK 

Berdasarkan hasil analisis yang telah dilakukan oleh peneliti, tagihan SPP yang 

dilakukan selama ini menggunakan jenis tagihan dengan cara pemanggilan siswa 

atau mengenai tagihan SPP yang harus dibayar. Penelitian ini bertujuan untuk 

menganalisis dan merancang suatu aplikasi yang dapat mempermudah siswa atau 

orang tua dalam mendapatkan informasi tagihan secara praktis dan untuk 

menghindari kesalahpahaman antara orangtua siswa dan pihak sekolah. Penelitian 

ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data yang dibutuhkan untuk membuat 

suatu sistem informasi yang dapat digunakan untuk merancang aplikasi tersebut. 

Data yang diperoleh untuk selanjutnya diolah sehingga dapat diperoleh suatu sistem 

informasi yang dapat dijadikan gambaran saat aplikasi tersebut akan 

diimplementasikan.  Metode yang digunakan adalah metode SDLC (System 

Development Life Cycle). Metode ini menggunakan pendekatan sistem yang disebut 

pendekatan air terjun (waterfall approach). Lokasi yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah SMK NU Ma’arif 2 Kudus. Pembuatan aplikasi ini merupakan 

pengembangan dari cara lama dalam pemberian informasi tagihan pembayaran 

SPP. Aplikasi ini dibuat tentunya dapat menampilkan jumlah tagihan pembayaran 

SPP dan informasi pelunasan SPP bagi orang tua siswa atau wali murid sesuai 

dengan identitas masing-masing siswa. Siswa atau orang tua akan melihat jumlah 

tagihan pembayaran kapanpun dan di manapun melalui perangkat Android yang 

mereka miliki. 

Kata kunci : SPP,  SMK NU Ma’arif 2 Kudus, Sistem Informasi, Android 
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ABSTRACT 

Based on the results of the analysis conducted by the researcher, the SPP 

bills that have been carried out so far use this type of bill by calling students or 

regarding the tuition bill that must be paid. This study aims to analyze and design 

an application that can make it easier for students or parents to get practical billing 

information and to avoid misunderstandings between parents and the school. This 

research was conducted by collecting the data needed to create an information 

system that can be used to design the application. The data obtained are then 

processed so that an information system can be obtained which can be used as an 

illustration when the application will be implemented. The method used is the SDLC 

(System Development Life Cycle) method. This method uses a systems approach 

called the waterfall approach. The location used in this research is SMK NU 

Ma'arif 2 Kudus. Making this application is a development of the old way of 

providing information on bills for SPP payments. This application is made, of 

course, can display the amount of the SPP payment bill and information on the 

payment of tuition fees for parents or guardians of students according to the identity 

of each student. Students or parents will see the bill payment amount anytime and 

anywhere via their Android device. 

 

Keywords: SPP, SMK NU Ma'arif 2 Kudus, Information System, Android 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam dunia pendidikan juga harus ikut serta dalam mencari solusi 

terbaik salah satunya dengan mengikuti perkembangan teknologi saat ini. 

Sistem informasi semakin dibutuhkan untuk meningkatkan kelancaran aliran 

informasi dalam lembaga pendidikan salah satunya memanfaatkan 

perkembangan Android dan jaringan internet. Sistem informasi memberikan 

nilai tambah terhadap proses, produksi, kualitas, management, pengambilan 

keputusan dan pemecahan masalah serta keunggulan kompetitif yang tentu 

saja sangat berguna bagi kegiatan bisnis.  

Sekolah adalah salah satu tempat untuk menuntut ilmu yang didalam 

nya terdapat pelayanan untuk masyarakat dalam bidang pendidikan. Tujuan 

utama dari sekolah adalah memberikan ilmu yang bermanfaat untuk masa 

depan sehingga siswa mendapatkan pelajaran dibawah pengawasan dari guru. 

Sebagai timbal baliknya siswa dikenakan administrasi sekolah. Administrasi 

sekolah tersebut digunakan untuk tindakan pengurus ketatausahaan sekolah. 

Administrasi tersebut adalah Sumbangan Pembangunan Pendidikan (SPP) 

setiap bulan. SMK NU Ma'arif 2 Kudus adalah instansi pendidikan yang 

selalu ingin mengikuti perkembangan teknologi informasi yang sedang 

berkembang.  

SMK ini berada di Jalan Siliwangi Gang I No.99, Kecamatan Jekulo, 

Kabupaten Kudus dan merupakan salah satu SMK yang di minati oleh 

masyarakat. Menurut informasi yang didapatkan dari proses wawancara 

dengan pihak sekolah sering kali informasi yang diberikan melalui siswa 

untuk wali atau orang tua tidak sesuai apa yang diinginkan sehingga terjadi 

kesalahfahaman antara pihak sekolah dengan wali atau orang tua siswa terkait 

administrasi, khususnya tagihan pembayaran.  
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Berdasarkan hasil analisis yang telah dilakukan oleh peneliti, tagihan SPP 

yang dilakukan selama ini menggunakan jenis tagihan dengan cara pemanggilan 

siswa atau siswa mengenai tagihan SPP yang harus dibayar. Penelitian ini 

bertujuan bertujuan untuk menganalisis dan merancang suatu aplikasi yang 

dapat mempermudah siswa atau orang tua dalam mendapatkan informasi 

tagihan secara praktis dan untuk menghindari kesalahpahaman antara orangtua 

siswa dan pihak sekolah. Penelitian ini dilakukan dengan cara mengumpulkan 

data yang dibutuhkan untuk membuat suatu sistem informasi yang dapat 

digunakan untuk merancang aplikasi tersebut. Data yang diperoleh untuk 

selanjutnya diolah sehingga dapat diperoleh suatu sistem informasi yang dapat 

dijadikan gambaran saat aplikasi tersebut akan diimplementasikan. Lokasi yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah SMK NU Ma’arif 2 Kudus. Pembuatan 

aplikasi ini merupakan pengembangan dari cara lama dalam pemberian 

informasi tagihan pembayaran SPP. Aplikasi ini dibuat tentunya dapat 

menampilkan jumlah tagihan pembayaran SPP dan informasi pelunasan SPP 

bagi orang tua siswa atau wali murid sesuai dengan identitas masing-masing 

siswa. Siswa atau orang tua akan melihat jumlah tagihan pembayaran kapanpun 

dan dimanapun melalui perangkat Android yang mereka miliki. 

 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang diatas maka  dapat dirumuskan sebagai 

berikut : 

a. Bagaimana siswa atau orang tua siswa mendapatkan informasi tagihan 

SPP secara praktis? 

b. Bagaimana mengindari kesalah fahaman antara pihak sekolah dengan 

wali atau orang tua siswa terkait tagihan pembayaran SPP? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam penyusunan laporan ini penulis membatasi masalah atau ruang 

lingkup penulisan pada hal-hal yang mengenai system informasi Pemantauan 
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Data Pembayaran SPP SMK NU  Ma’arif 2 Kudus Berbasis Android sebagai 

berikut: 

a. Pada sistem ini hanya mengelola informasi tentang tagihan pembayaran 

SPP di SMK NU Ma'arif 2 Kudus. 

b. Sistem informasi ini hanya memantau pembayaran SPP di SMK NU 

Ma’arif 2 Kudus. 

c. Pengembangan hanya dilakukan pada aplikasi berbasis Android. 

d. Sampel yang digunakan pada penelitian ini hanya Kelas 1 Jurusan Teknik 

Komputer Jaringan, Kelas 1 Jurusan Teknik Kendaraan Ringan, dan 

Kelas 1 Jurusan Teknik Pemesinan. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan utama dibangunnya Sistem Informasi Data Pembayaran SPP 

SMK NU Ma'arif 2 Kudus adalah:  

a. Untuk mempermudah siswa atau orang tua siswa dalam mendapatkan 

informasi tagihan secara praktis. 

b. Untuk menghindari terjadinya kesalah fahaman antara siswa, orang tua 

siswa dan pihak sekolah terkait tagihan pembayaran SPP.  

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dibuatnya aplikasi ini adalah: 

a. Memudahkan dalam menyampaikan informasi tentang tagihan 

pembayaran SPP secara praktis. 

b. Sebagai wahana dalam penerapan teknologi, mencari pemecahan 

masalah dalam informasi pembayaran dan bukti pembayaran SPP SMK 

NU Ma'arif 2 Kudus. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Penelitian Sebelumnya 

 

Penelitian yang dilakukan oleh Ashari (2014), mengungkapkan bahwa telah 

dilakukan penelitian sistem informasi pembayaran sumbangan pembinaan 

pendidikan pada sekolah menengah atas negeri 2 Pacitan. Tujuan dari penelitian 

tersebut ialah untuk meningkatkan efisiensi dalan pengolahan pembayaran 

siswa secara terkomputerisasi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

ialah pengumpulan data, antara lain melalui observasi dan wawancara. Melalui 

penelitian ini, peneliti mengembangkan penelitian lebih kearah penggunaan 

aplikasi oleh user/ pengguna melalui sistem yang dibuat melalui aplikasi 

android. 

Penelitian berikutnya dilakukan oleh Hayati(2013) mengungkapkan 

penelitian mengenai sistem informasi pembayaran SPP berbasis web dan SMS 

broadcast. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah System 

Development Life Cycle (SDLC). Hasil yang diperoleh dalam penelitian ini 

adalah dapat menginformasikan tunggakan pembayaran kepada orang tua 

melalui SMS broadcast sehingga orang tua dapat memantau pembayaran siswa. 

Namun demikian, dalam penelitian tersebut pihak orang tua tidak dapat 

memperoleh informasi sewaktu-waktu. Melalui penelitian ini, penelitian 

mengembangkan penelitian dengan cara membuat suatu aplikasi tagihan SPP 

melalui android dengan harapan pengguna dapat melihat tagihan pembayaran 

setiap saat. 

Penelitian berikutnya dilakukan oleh Anton (2019) mengungkapkan 

mengenai sistem informasi pembayaran SPP di STMK AUB Surakarta masih 

menggunakan rekaman buku dan microsoft excel software. Dalam merancang 

dan membangun sistem metode yang digunakan adalah metode waterfall. 

Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu metode wawawncara, metode 

observasi dan metode literatur. Sebagai analisis dan desain sistem yaitu 
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flowchart, UML dan ERD. Sedangkan tool yang digunakan java PHP dan 

MySql sebagai database. 

Penelitian berikutnya dilakukan oleh Habib (2016) mengungkapkan 

mengenai Analisis perancangan dan pengembangan sistem informasi 

pembayaran uang sekolah berbasis Android mobile App. Penelitian ini 

bertujuan menganalisa perancangan dan pengembangan sistem informasi 

pembayaran keuangan sekolah yang dirancang dan dikembangkan dengan 

menggunakan bahasa pemrograman mobile android app dan database Mysql. 

Dalam penelitian ini penulis menggunakan dua buah metode yaitu metode 

pengumpulan data dan pengembangan sistem. 

Penelitian lain dilakukan oleh Hakim (2012), meneliti tentang sistem 

informasi pembayaran SPP berbasis jaringan pada sekolah dasar islam “al-

hikmah” Samarinda Seberang. Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk dapat 

membuat system informasi pembayaran spp berbasis jaringan pada sekolah 

dasar islam “AL HIKMAH” Samarinda Seberang. Diharapkan memilki manfaat 

untuk memberikan informasi yang dibutuhkan oleh setiap elemen dalam 

sekolah dan juga wali murid. Untuk mencapai tujuan tersebut, alat bantu yang 

digunakan antara lain, Bahasa Pemprograman, alat bantu pengembangan system 

yakni FOD,DFD, HIPO dan ERD dan Basis Data, metode pengujian 

menggunakan Black Box system yang diaplikasikan dalam bentuk table 

pengujian.spesifikasi software menggunakan Visual Basic 6 sebagai bahasa 

pemrograman dan Access sebagai database.  

 

2.2 Landasan Teori 

2.2.1 SPP 

SPP (sumbangan pembinaan pendidikan) adalah menurut kampus besar 

bahasa Indonesia SPP ada beberapa singkatan yaitu antara lain: Surat 

Persetujuan Penbayaran, Sumbangan Pembinaan Pendidikan, Surat 

Perjanjian Penerbitan. Namun jika ada hubungan nya dengan pendidikan 

atau sekolah, berarti SPP itu sendiri adalah Sumbangan Pembinaan 

Pendidikan berupa dana untuk pembinaan pendidikan yang berada dalam 

suatu instansi  pendidikan (Maulinda, 2016). 
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2.2.2 Android 

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis 

linux yang mencakup sistem operasi, middleware, dan aplikasi. Android 

adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux. Android 

menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk membuat 

aplikasi mereka sendiri. Pada awalnya dikembangkan oleh Android Inc, 

sebuah perusahaan pendatang baru yang membuat perangkat lunak untuk 

ponsel yang kemudian dibeli oleh Google Inc. Untuk pengembangannya, 

dibentuklah Open Handset Alliance (OHA), konsorsium dari 34 perusahaan 

perangkat keras, perangkat lunak, dan telekomunikasi termasuk Google, 

HTC, Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia (Nazrudin, 2011). 

 

2.2.3 Android Studio 

Android Studio merupakan sebuah Integrated Development 

Environment (IDE) khusus untuk membangun aplikasi yang berjalan pada 

platform android. Android studio ini berbasis pada IntelliJ IDEA, sebuah 

IDE untuk bahasa pemrograman Java. Bahasa pemrograman utama yang 

digunakan adalah Java, sedangkan untuk membuat tampilan atau layout, 

digunakan bahasa XML. Android studio juga terintegrasi dengan Android 

Software Development Kit (SDK) untuk deploy ke perangkat android 

(Imaduddin, 2016) 

 

2.2.4 Visual Studio Code 

Visual Studio Code adalah Sofware yang sangat ringan, namun kuat 

editor kode sumbernya yang berjalan dari desktop. Muncul dengan built-in 

dukungan untuk JavaScript, naskah dan Node.js dan memiliki array 

beragam ekstensi yangtersedia untuk bahasa lain, termasuk C ++, C # , 

Python, dan PHP. Hal ini didasarkan sekitar Github ini Elektron, yang 

merupakan versi cross-platform dari Atom komponen kode-editing, 

berdasarkan JavaScript dan HTML5. Editor ini adalah fitur lengkap 

lingkungan pengembangan terpadu (IDE) dirancang untuk pengembang 
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yang bekerja dengan teknologi cloud yang terbuka Microsoft. Visual Studio 

Code menggunakan open source NET perkakas untuk memberikan 

dukungan untuk ASP.NET C # kode, membangun alat pengembang 

Omnisharp NET dan compiler Roslyn. Antarmuka yang mudah untuk 

bekerja dengan, karena didasarkan pada gaya explorer umum, dengan panel 

di sebelah kiri, yang menunjukkan semua file dan folder Anda memiliki 

akses ke panel editor disebelah kanan, yang menunjukkan isi dari file yang 

telah dibuka. Dalam hal ini, editor telah dikembangkan dengan baik, dan 

menyenangkan pada mata. Ia juga memiliki fungsi yang baik, dengan 

intellisense dan autocomplete bekerja denganbaik untuk JSON, CSS, 

HTML, {kurang}, dan Node.js (Sibero, 2013) 

 

2.2.5 REST API 

REST (REpresentational State Transfer) adalah suatu 

arsitektur metode komunikasi yang sering diterapkan dalam pengembangan 

layanan berbasis web. Arsitektur REST, yang umumnya dijalankan via 

HTTP (Hypertext Transfer Protocol), melibatkan proses pembacaan laman 

web tertentu yang memuat sebuah file XML atau JSON. File inilah yang 

menguraikan dan memuat konten yang hendak disajikan. Setelah melalui 

sebuah proses definisi tertentu, konsumen akan bisa mengakses antarmuka 

aplikasi yang dimaksudkan. 

Kekhasan REST terletak pada interaksi antara klien dan server yang 

difasilitasi oleh sejumlah tipe operasional (verba) dan Universal Resource 

Identifiers (URIs) yang unik bagi tiap-tiap sumberdaya. Masing-masing 

verba – GET, POST, PUT dan DELETE – memiliki makna operasional 

khusus untuk menghindari ambiguitas. REST kerap dipergunakan 

dalam mobile application, situs web jejaring sosial, mashup tools, 

dan automated business processes. Arsitektur REST 

yang decoupled (terpisah) serta beban komunikasi yang ringan antara 

produsen dan konsumen membuatnya populer di dunia cloud-based API, 

seperti yang disajikan oleh Amazon, Microsoft, dan Google. Layanan 



  

 

 

8 

 

berbasis web yang menggunakan arsitektur REST semacam itu dinamakan 

RESTful APIs (Application Programming Interfaces) atau REST APIs 

(Eko, 2015) 

2.2.6 PHP 

PHP atau kependekan dari Hypertext Preprocessor adalah salah satu bahasa 

pemrograman open source yang sangat cocok atau dikhususkan untuk 

pengembangan web dan dapat ditanamkan pada sebuah skripsi HTML. Bahasa 

PHP dapat dikatakan menggambarkan beberapa bahasa pemrograman seperti C, 

Java, dan Perl serta mudah untuk dipelajari. 

PHP merupakan bahasa scripting server – side, dimana pemrosesan datanya 

dilakukan pada sisi server. Sederhananya, serverlah yang akan menerjemahkan 

skrip program, baru kemudian hasilnya akan dikirim kepada client yang 

melakukan permintaan. PHP (atau resminya PHP: Hypertext Preprocessor) 

adalah skrip bersifat server – side yang ditambahkan ke dalam HTML 

(Kutyaningsih, 2011). 

 

2.2.7 MySQL 

MySQL merupakan salah satu perangkat lunak untuk sistem manajemen 

database SQL. MySQL merupakan tipe data relasional yang artinya MySQL 

menyimpan datanya dalam bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan. 

(Wahana Komputer, 2011:15) 

MySQL sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam 

database sejak lama, yaitu Structured Query Language (SQL). SQL adalah 

sebuah konsep pengoperasian database, terutama untuk pemilihan atau seleksi 

dan pemasukan data, yang memungkinkan pengoperasian data dikerjakan 

dengan mudah secara otomatis. Keandalan suatu sistem database (DBMS) dapat 

diketahui dari cara kerja optimizer-nya dalam melakukan proses perintah-

perintah SQL, yang dibuat oleh user maupun program-program aplikasinya. 

Sebagai database server, MySQL dapat dikatakan lebih unggul dibandingkan 

database server lainnya dalam query data. Hal ini terbukti untuk query yang 

dilakukan oleh single user, kecepatan query MySQL bisa sepuluh kali lebih 
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cepat dari PostgreSQL dan lima kali lebih cepat dibandingkan Interbase 

(George Reese, 2003). 

 

2.2.8 SDLC 

SDLC merupakan metodologi klasik yang digunakan untuk 

mengembangkan, memelihara dan menggunakan sistem informasi. Metode 

ini menggunakan pendekatan sistem yang disebut pendekatan air terjun 

(waterfall approach) Model waterfall adalah model klasik yang bersifat 

sistematis, berurutan dalam membangun software. Nama model ini 

sebenarnya adalah “Linear Sequential Model”. Model ini sering disebut juga 

dengan “classic life cycle” atau metode waterfall. Model ini termasuk ke 

dalam model generic pada rekayasa perangkat lunak dan pertama kali 

diperkenalkan oleh Winston Royce sekitar tahun 1970 sehingga sering 

dianggap kuno, tetapi merupakan model yang paling banyak dipakai dalam 

Software Engineering (SE). Model ini melakukan pendekatan secara 

sistematis dan berurutan. Disebut dengan waterfall karena tahap demi tahap 

yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan 

berurutan (Pressman, 2015). 

 

2.2.9 Context Diagram 

Diagram konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu proses dan 

menggambarkan ruang lingkup suatu system. Diagram konteks merupakan 

level tertinggi dari DFD yang menggambarkan seluruh input kesistem atau 

output dari system ia aan memberi gambaran tentang keseuruhan system. Ia 

akan memberi gambaran tentang keseluruhan system. System di batasi oleh 

boundary (dapat digambarkan dengan garis putus). Dalam diagram konteks 

hanya ada sat proses. Tidak boleh ada store dalam diagram konteks 

(Ladjmudin, 2006). 

 

2.2.10 Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram (DFD) merupakan suatu model logika data atau 

proses yang dibuat untuk menggambarkan darimana asal data, dan kemana 
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tujuan data yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa yang 

menghasilkan data tersebut, dan interaksi antara data yang tersimpan, dan 

proses apa yang dikenakan pada data tersebut. DFD  menggunakan  empat 

buah simbol, yaitu: semua simbol yang digunakan pada context diagram 

ditambah satu simbol lagi untuk melambangkan data store (Kristanto, 

2008). 

Ada empat buah simbol pada DFD, yang masing-masingnya 

digunakan untuk mewakili:  

a. External entity(kesatuan luar) atau boundary (batas sistem),  

Digunakan untuk menyatakan: suatu kantor, departemen atau divisi dalam 

perusahaan tetapi di luar sistem yang dikembangkan; orang atau 

sekelompok orang di organisasi tetapi di luar sistem yang sedang 

dikembangkan; suatu organisasi atau orang yang berada di luar organisasi 

misal: langganan, pemasok; sistem informasi yang lain di luar sistem yang 

sedang dikembangkan; sumber  asli suatu transaksi; penerima akhir dari 

suatu laporan yang dihasilkan oleh sistem. 

b. Data flow (arus data),  

Digunakan untuk menunjukkan arus dari data yang dapat berupa: masukan 

untuk sistem ataupun hasil dari proses system. Arus data sebaiknya diberi 

nama yang jelas dan mempunyai arti. Di dalam menggambarkan arus data 

di DFD perlu diperhatikan beberapa konsep berikut:  

1. Konsep paket dari data (packet of data) 

Bila dua atau lebih data mengalir dari suatu sumber yang sama ke tujuan 

yang sama, maka dianggap sebagai suatu arus data tunggal.  

2. Konsep arus data menyebar (diverging data flow)  

Menunjukkan sejumlah tembusan dari arus data yang sama dari sumber 

yang sama ke tujuan berbeda.  

3. Konsep arus data mengumpul (converging data flow) 

Menunjukkan beberapa arus data yang berbeda bergabung 

bersamasama menuju ke tujuan yang sama.  

4. Konsep sumber dan tujuan arus data Semua arus data harus dihasilkan 

dari suatu proses atau menuju ke suatu proses.  

c. Process (proses),  



  

 

 

11 

 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan atau kerja yag dilakukan oleh 

orang, mesin atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam 

proses untuk dihasilkan arus data yang keluar dari proses. Suatu proses 

harus menerima arus data dan menghasilkan arus data. Beberapa kesalahan 

yang sering terjadi dalam penggambaran DFD:  

1. Proses mempunyai input tapi tidak menghasilkan output.  

2. Proses menghasilkan output tapi tidak pernah menerima input. 

 

d. Data store (simpanan data),  

Digunakan untuk menunjukkan simpanan dari data yang dapat berupa: 

suatu file atau database di sistem komputer; suatu arsip atau catatan manual; 

suatu kotak tempat data di meja seseorang; suatu tabel acuan manual; suatu 

agenda atau buku. Beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam 

menggambarkan suatu simpanan data:  

1. Hanya proses saja yang berhubungan dengan simpanan data.  

2. Arus data yang menuju ke simpanan data dari suatu proses 

menunjukkan: proses update. Proses update berupa: menambah atau 

menyimpan record baru atau dokumen baru ke dalam simpanan data; 

menghapus record atau mengambil dokumen dari simpanan data; 

mengubah nilai data di suatu record atau dokumen yang ada di simpanan 

data. 

3. Arus data yang berasal dari simpanan data ke suatu proses 

menunjukkan: proses tersebut menggunakan data yang ada di simpanan 

data, berupa: proses membaca data di disk; proses mengambil formulir atau 

dokumen untuk dilihat isinya. 

 

Untuk proses update sekaligus proses baca maka dapat digambarkan: 

menggunakan satu garis dengan anak panah yang mengarah ke kedua sisinya 

secara berlawanan arah; atau menggunakan arus data terpisah. Berikut gambar 

simbol DFD yang dapat dilihat pada gambar 2.1 (Jogiyanto, 2005) 

Berikut tabel simbol yang dapat dilihat pada gambar 2.1 
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Gambar 2.1 Simbol DFD 

 

Adapun contoh dari DFD yang dapat dilihat pada gambar 2.2 

 

Gambar 2.2 Contoh DFD 
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2.2.11 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Entity Relationship Diagram (ERD), merupakan penggambaran komponen 

himpunan entitas yang ingin dilibatkan dalam sebuah basis data, dan bagaimana 

hubungan yang terjadi diantara objek-objek tersebut. 

Atribut adalah karakteristik dari entitas atau relasi yang menyediakan 

penjelasan detail tentang entitas atau relasi tersebut. Nilai atribut merupakan suatu 

data aktual atau informasi yang disimpan pada suatu atribut di dalam suatu entitas 

atau relasi. Jenis-jenis atribut antara lain:  

1) Key adalah atribut yang digunakan untuk menentukan suatu entitas secara 

unik.  

2) Atribut Simple / atribut sederhana adalah atribut yang bernilai tunggal.  

3) Atribut Multivalue / atribut bernilai banyak adalah atribut yang memiliki 

sekelompok nilai untuk setiap entitas.  

4) Atribut Komposit adalah suatu atribut yang terdiri dari beberapa atribut 

yang lebih kecil yang mempunyai arti tertentu.  

5) Atribut Derivatif adalah suatu atribut yang dihasilkan dari atribut lain.  

Cardinality ratio constraint menjelaskan batasan jumlah keterhubungan 

satu entitas dengan entitas lainnya. Ada pula beberapa jenis kardinalitas relasi, 

antara lain:  

1) 1 : 1 berarti setiap elemen dari entitas A dapat berhubungan dengan 

maksimal satu elemen dari entitas B, demikian juga sebaliknya.  

2) 1 : N / N : 1 berarti etiap elemen dari entitas A dapat berhubungan dengan 

banyak elemen dari entitas B, sebaliknya setiap elemen dari entitas B dapat 

berhubungan dengan maksimal satu elemen dari entitas A.  

3) M : N berarti setiap elemen dari entitas A dapat berhubungan dengan banyak 

elemen dari entitas B, begitu juga sebaliknya.  

Participation Constraint menjelaskan tentang keberadaan suatu entitas 

tergantung pada hubungan dengan entitas lain. Terdapat dua macam Participation 

Constraint yaitu:  



  

 

 

14 

 

1) Partisipasi total (total participation) dimana keberadaan suatu entitas 

tergantung pada hubungannya dengan entitas lain.  

2) Partisipasi sebagian (partial participation) dimana keberadaan suatu entitas 

tidak tergantung pada hubungannya dengan entitas lain. (Christiani dkk., 

2010) 

2.3 Kerangka Pikir 

Kerangka pemikiran merupakan suatu bentuk keseluruhan dari proses 

penelitian. Dalam kerangka pemikir ini penulis menjelaskan alur pemikir dari 

masalah yang terjadi dan memberikan solusi untuk merancang Sistem Informasi 

Pemantauan Data Pembayaran SPP SMK NU Ma’arif 2 Kudus berbasis android. 

Untuk lebih jelasnya, kerangka pemikiran ditampilkan pada gambar 2.1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1 Kerangka Pikir 

  

Masalah 

1. Informasi tagihan 

pembayaran SPP yang masih 

dengan cara pemanggilan 

siswa 

2. Terjadinya kesalah pahaman 

pihak sekolah dengan 

orangtua siswa terkait 

pembayaran SPP. 

Perancangan 

DFD dan ERD. 

Kesempatan 

Beum ada system informasi 

pemantauan data pembayaran 

SPP di SMK NU Ma’arif 2 

Kudus. 

Metode 

SDLC 

Pengumpuan Data 

Melakukan observasi di SMK 

NU Ma’arif 2 Kudus. 

Hasil 

Sistem Informasi Pemantauan 

Data Pembayaran SPP SMK NU 

Ma’arif 2 Kudus Berbasis 

Android. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Pengumpulan Data 

Pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

menggunakan metode studi literature sebagai bahan pertimbangan untuk 

mendapatkan data yang mengacu pada literatur, buku, jurnal, dan referensi yang 

dapat menunjang penyusunan skripsi. 

Pada tahap ini penulis memulai pekerjaan dengan mendefinisikan dan 

mengumpulkan semua data untuk mendapatkan data dan informasi, sebagai 

bahan pendukung yang sangat berguna bagi penulis untuk mencari atau 

mengumpulkan data yang diperlukan dalam penelitian ini. Dalam penulisan dan 

penelitian ini penulis mengumpulkan dan menggunakan metode pengumpulan 

data sebagai berikut : 

 

3.1.1 Studi Lapangan 

Berdasarkan latar belakang persoalan yang telah dibahas, penentuan 

dan pengumpulan data dibutuhkan kerjasama dengan instansi terkait. 

Adapun data yang diperoleh secara langsung dari pihak terkait, baik melalui 

pengamatan maupun pencatatan terhadapat objek penelitian antara lain : 

a. Observasi 

Pengumpulan data melalui observasi yaitu dengan 

mendatangi SMK NU Ma'arif 2 Kudus untuk mengetahui prosedur 

yang berjalan saat ini. Tujuannya untuk mendapatkan data-data 

yang nantinya akan dicatat untuk referensi dalam pembuatan 

system ini. Hasil dari observasi tersebut kemudian dianalisa dan 

didapatkannya prosedur pemantauan data pembayaran SPP dengan 

output mendapatkan alur sistem yang dibutuhkan. 

b. Wawancara 

Wawancara ini digunakan untuk mengumpul kan informasi 

pada tahap analisis kebutuhan sistem. Teknik ini dilakukan dengan 
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melakukan wawancara secara langsung kepada petugas Tata Usaha 

di SMK NU Ma’arif 2 Kudus dan melihat metode sistem  yang 

sedang berjalan pada saat ini tentang cara pemberitahuan tagihan 

pembayaran SPP yang sedang berjalan di SMK NU Ma’arif 2 

Kudus. Tujuan dari wawancara ini adalah untuk mengajukan 

beberapa pertanyaan yang berhubungan dengan penelitian.. 

Tentang bagaimana alur pembayarannya, data siswa SMK NU 

Ma’arif 2 Kudus, dan berapa jumlah tagihan pembayaran SPP. 

 

3.1.2 Studi Literatur  

Teknik ini dilakukan dengan mempelajari format dari laporan yang 

digunakan dalam proses pembayaran.  

 

3.1.3 Studi Pustaka 

Pengumpulan jenis tagihan pembayaran dan data-data siswa di SMK 

NU Ma'arif 2 Kudus. Teknik ini bertujuan untuk mendapatkan data-data 

siswa SMK NU Ma’arif 2 Kudus. 

 

3.1.4 Studi Dokumentasi 

Studi ini bertujuan untuk mendapatkan bukti-bukti dan data secara 

akurat di SMK NU Ma’arif 2 Kudus. 

 

3.2 Metode Pengembangan Sistem 

Pada bab ini dijelaskan mengenai metode yang digunakan untuk 

perancangan sistem informasi pemantauan data pembayaran SPP SMK NU 

Ma’arif 2 Kudus berbasis android dengan metode SDLC (System Development 

Life Cycle). SDLC merupakan metodologi klasik yang digunakan untuk 

mengembangkan, memelihara dan menggunakan sistem informasi. Metode ini 

menggunakan pendekatan sistem yang disebut pendekatan air terjun (waterfall 

approach), yang menggunakan beberapa tahapan dalam mengembangkan 
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sistem. Adapun tahapan atau alur dalam SDLC (System Development Life 

Cycle) yang ditunjukkan pada gambar 3.1: 

 

 

Gambar 3.1 Diagram Alur Penelitian 

 

3.2.1 Tahap Analisis 

 Pada tahap awal penelitian ini dilakukan identifikasi masalah yang 

terjadi dalam proses pembayaran sekolah di SMK NU Ma’arif 2 Kudus. 

Pada tahap ini juga dilakukan analisis kebutuhan yang diperlukan dalam 

perangkat lunak beserta pemecahan masalah yang harus diselesaikan. 

Dibutuhkan berbagai sumber informasi mengenai kebutuhan yang 

dibutuhkan pengguna. Setelah itu disusun daftar permintaan atau kebutuhan 

pengguna (userrequrement list) yang perlu disediakan pada perangkat lunak 

sistem pembayaran sekolah. Tahapan analisis kebutuhan ini dilakukan 

menggunakan metode literatur, observasi dan wawancara secara langsung 

dengan pihak sekolah terutama di bagian Tata Usaha (TU). Tahapan analisis 

kebutuhan ini dapat menghasilkan spesifikasi perangkat lunak dan 

kebutuhan software dan hardware yang dibutuhkan dalam pengembangan 

perangkat lunak. 

3.2.2 Tahap Perancangan/Desain Sistem (System Design) 

 Tahap desain sistem adalah tahap setelah analisis sistem yang 

menentukan proses dan data yang diperlukan oleh sistem baru. Desain 

sistem dibedakan menjadi dua macam, yaitu desain sistem umum dan desain 

sistem terinci. Perancangan yang dilakukan diantaranya : 

a. Perancangan alur kerja sistem 
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Perancangan alur kerja sistem dijelaskan menggunakan Context 

Diagram, Dekomposisi Diagram, dan Data Flow Diagram (DFD). 

b. Perancangan Basis Data 

Perancangan basis data pada sistem informasi ini dibuat dengan 

perancangan entitas atau biasa disebut dengan Entity Relationship 

Diagram (ERD)dan diperjelas dengan relasi tabel database beserta 

penjabaran tabel. 

c. Perancangan Interface 

Perancangan antarmuka diperlukan untuk mempermudah 

komunikasi antara sistem dengan user. Hal yang perlu diperhatikan 

dalam perancangan antar muka adalah membuat antar muka yang 

menarik dan tidak membosankan serta mudah dimengerti oleh user. 

 

3.2.3 Tahap Penerapan/Implementasi Sistem (System Implementation) 

Tahap implementasi atau penerapan adalah tahap dimana desain 

sistem dibentuk menjadi suatu kode (program) yang siap untuk 

dioperasikan. 

 

3.2.4 Tahap Pengujian  

Tahapan ini dilakukan dengan pengujian kualitas perangkat lunak 

menggunakan standar ISO 9126 yang terdiri dari pengujian pada sisi 

functionality, usability, efficiency , maintainability , reliability dan 

portability. Namun pada penelitian ini hanya menggunakan Pengujian 

Functionality. Pengujian functionality dilakukan dengan menggunakan 

instrumen yang berisi fungsi-fungsi dari perangkat lunak. Pengujian 

functionality dilakukan oleh responden ahli dengan kriteria responden 

memiliki pekerjaan sehari-hari sebagai pengembang aplikasi web. Metode 

yang digunakan menggunakan metode checklist pada instrumen. Checklist 

dilakukan untuk setiap fungsi dari perangkat lunak yang berjalan dengan 

baik pada saat diuji oleh responden.  
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3.3 Tools aplikasi 

Tools yang digunakan dalam aplikasi system informasi pemantauan data 

pembayaran SPP SMK NU Ma’arif 2 Kudus adalah : 

 

3.3.1 Android Studio 

Android Studio merupakan sebuah Integrated Development 

Environment (IDE) khusus untuk membangun aplikasi yang berjalan pada 

platform android. Android studio juga terintegrasi dengan Android Software 

Development Kit (SDK) untuk deploy ke perangkat android . 

 

3.3.2 Visual Studio Code 

Visual Studio Code adalah Sofware yang sangat ringan, namun kuat 

editor kode sumbernya yang berjalan dari desktop. Muncul dengan built-in 

dukungan untuk JavaScript, naskah dan Node.js dan memiliki array 

beragam ekstensi yangtersedia untuk bahasa lain, termasuk C ++, C # , 

Python, dan PHP. 

 

3.3.3 Xampp 

Xampp merupakan tools yang menyediakan paket perangkat lunak 

ke dalam satu buah paket. Dalam paketnya sudah terdapat Apache (web 

server), MySQL (database), PHP (server side scripting), Perl, FTP server, 

phpMyAdmin, dan berbagai pustaka bantu lainnya. 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Analisis Kebutuhan Sistem 

4.1.1 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Sebelum melakukan analisa sistem untuk perancangan system informasi 

pemantauan data pembayaran SPP di SMK NU Ma’arif 2 Kudus, terlebih 

dahulu dilakukan pengumpulan data berupa daftar siswa SMK Nu Ma’arif 

2 Kudus  serta melakukan wawancara dengan pihak terkait guna untuk 

menunjang perancangan sistem agar bisa mencapai hasil sesuai harapan. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan, maka 

dapat disimpulkan untuk kebutuhan fungsional adalah sebagai berikut: 

a. Sistem memiliki satu jenis user 

b. Sistem hanya dapat diakses jika user melakukan login ke dalam system 

c. User dapat melakukan tugas antara : 

1. Melihat data pembayaran SPP siswa 

2. Melihat data profil siswa 

3. Melihat data tentang pembuat aplikasi 

 

4.1.2 Analisis Kebutuhan Hardware 

Kebutuhan hardware atau perangkat keras dalam pengembangan 

sistem ini antara lain: 

c. Komputer/notebook 

d. Smartphone 

e. Modem 

 

4.1.3 Analisis Kebutuhan Software 

Kebutuhan software atau perangkat lunak dalam pengembangan 

sistem ini antara lain: 

a. Sistem Operasi Windows 7. 
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b. XAMPP merupakan aplikasi untuk Web server dan MySql 

server (database server). 

c. Web Browser: Mozilla Firefox, Google Chrome dan sejenisnya.  

d. Playstore untuk android 

e. Android Studio & Visual Studio Code untuk pengkodean sistem. 

f. Dia diagram untuk desain sistem.
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4.2 Perancangan Sistem 

Perancangan aplikasi pemantauan data pembayaran SPP dilakukan 

menggunakan Context Diagram dan Data Flow Diagram (DFD). 

 

4.2.1 Context Diagram 

Context Diagram menggambarkan secara keseluruhan alur data 

utama menuju dan dari sistem. Pada Context Diagram terdapat 1 proses 

utama yaitu alur pemantauan pembayaran SPP yang dapat dilihat pada 

gambar 4.1 

 

 

Gambar 4.1 Context Diagram 

 

Adapun alur dari Context Diagram diatas adalah : 

Admin/TU memasukkan data siswa yang terdiri dari nama, nis, 

tanggal lahir, tempat lahir, jenis kelamin, alamat, kelas, dan jurusan. 

Admin/TU juga memasukkkan data pembayaran yang terdiri dari status 

pembayaran lunas/belum lunas, tanggal pembayaran, jumlah 

pembayaran, nama, semester genap/ganjil, tahun semester, jurusan dan 

alamat. Sistem menyimpan data yang telah dinputkan oleh admin/TU 

pada database.  
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Wali murid/siswa memiliki id acces yang berupa nis dan password 

untuk bisa login di aplikasi. Kemudian wali murid/siswa bisa melihat 

data pembayaran dan bukti pembayaran. 

 

4.2.2 Data Flow Diagram (DFD) 

Adapun perancangan sistem akan dibuat menggunakan DFD (Data 

Flow Diagram). DFD merupakan penjabaran lebih rinci dari konteks 

diagram yang ada mengenai sistem sebagai jaringan kerja antar dari dan 

ke mana data mengalir serta penyimpanannya. DFD sering digunakan 

untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau sistem baru 

yang akan dibuat/dikembangkan secara logika tanpa 

mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir 

atau lingkungan fisik dimana data tersebut disimpan. DFD terdiri dari: 

data flow diagram contex level dan data flow diagram levelled. Dan 

pada DFD levelled terdiri dari level 0 dan level 1 yang dapat dijelaskan 

pada gambar berikut : 

 

4.2.2.1 DFD Level 0 (Android) 

Gambar DFD level 0 dapat dilihat pada gambar 4.2 

 

Gambar 4.2 DFD Level 0 (Android) 

Adapun alur dari DFD Level 0 di atas adalah : 
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Wali murid/siswa memasukkan nis dan password untuk bisa 

login di aplikasi sistem informasi pemantauan data pembayaran SPP 

SMK NU Ma’arif 2 Kudus berbasis android. Kemudian sistem akan 

menampilkan data pembayaran spp sesuai nis dan password siswa 

tersebut. 

 

4.2.2.2 DFD Level 1 (Android) 

Gambar DFD level 1 dapat dilihat pada gambar 4.3 

 

Gambar 4.3 DFD Level 1 (Android) 

Adapun alur dari DFD Level 1 di atas adalah : 

Admin memasukkan data siswa yang terdiri dari nama, nis, 

tanggal lahir, tempat lahir, jenis kelamin, alamat, kelas, dan jurusan. 

Admin juga memasukkkan data pembayaran yang terdiri dari status 

pembayaran lunas/belum lunas, tanggal pembayaran, jumlah 

pembayaran, nama, semester genap/ganjil, tahun semester, jurusan 

dan alamat. Sistem menyimpan data yang telah dinputkan oleh 
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admin pada database. Kemudian data pembayaran SPP dapat 

diakses oleh Admin/TU dan dapat di pantau oleh siswa/user. 

4.2.2.3 DFD Level 0 (Web) 

Gambar DFD level 0 dapat dilihat pada gambar 4.4  

  

Gambar 4.4 DFD Level 0 (Web) 

Adapun alur dari DFD Level 0 di atas adalah : 

Admin memasukkan data siswa yang terdiri dari nama, nis, 

tanggal lahir, tempat lahir, jenis kelamin, alamat, kelas, dan jurusan. 

Admin juga memasukkkan data pembayaran yang terdiri dari status 

pembayaran lunas/belum lunas, tanggal pembayaran, jumlah 

pembayaran, nama, semester genap/ganjil, tahun semester, jurusan 

dan alamat. Sistem menyimpan data yang telah dinputkan oleh 

admin pada database. Setelah data tersimpan admin dapat melihat 

atau menampilkan data pembayaran setiap siswa yang sudah 

membayar ataupun yang belum membayar. 

 

4.2.2.4 DFD Level 1 (Web) 

Gambar DFD level 1 dapat dilihat pada gambar 4.3  
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Gambar 4.5 DFD Level 1 (Web) 

Adapun alur dari DFD Level 1 di atas adalah : 

Admin memasukkan data siswa yang terdiri dari nama, nis, 

tanggal lahir, tempat lahir, jenis kelamin, alamat, kelas, dan jurusan. 

Admin juga memasukkkan data pembayaran yang terdiri dari status 

pembayaran lunas/belum lunas, tanggal pembayaran, jumlah 

pembayaran, nama, semester genap/ganjil, tahun semester, jurusan 

dan alamat. Sistem menyimpan data yang telah dinputkan oleh 

admin pada database. Kemudian data pembayaran SPP dapat 

diakses oleh Admin/TU dan dapat di pantau oleh siswa/user. 

 

4.3 Perancangan Basis Data 

4.3.1 ERD (Entity Relational Diagram) 

Dalam perancangan ini menggunakan Entity Relation Diagram (ERD). 

ERD merupakan alat yang digunakan untuk penjabaran sebuah data dari sistem 

sehingga akan didapatkan hubungan antar tabel yang dapat diketahui dengan jelas. 

Penggunaan Entity Relation Diagram (ERD) ini menunjukkan bahwa atribut pada 
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suatu database saling berhubungan. Adapun gambar ERD yang ditunjukkan pada 

gambar 4.6 

 

 

Gambar 4.6 ERD 

 

4.3.2 Struktur Tabel 

Tabel 4.1 Struktur Tabel Jurusan 

Field  Tipe Key Keterangan 

 id_jurusan int (11) PRI   Id jurusan 

 nama_jurusan varchar (100)  Nama jurusan 
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Tabel 4.2 Struktur Tabel Kelas 

Field  Tipe Key Keterangan 

 id_kelas int (11) PRI Id kelas 

 nama_kelas varchar (100)  Nama kelas 

 

Tabel 4.3 Struktur Tabel Pembayaran 

Field  Tipe Key Keterangan 

 id_pembayaran  int (11) PRI Id pembayaran 

 id_siswa int  (20)  Id siswa 

 waktu    date   
   

Waktu pembayaran  

 jumlah  Double  Jumlah tagihan 

 id_semester int (11)  Id semester 

 bulan int (2)  Bulan pembayaran 

 

Table 4.4 Struktur Tabel Semester 

Field  Tipe Key Keterangan 

 id_semester int (11) PRI Id pembayaran 

 nama_semester varchar (100)  Id siswa 

 tahun_semester   varchar (100)   
   

Waktu pembayaran  

 

Tabel 4.5 Struktur Tabel Siswa 

Field  Tipe Key Keterangan 

nis  int (20) PRI Nis siswa 

nama  varchar (225)  Nama Sekolah 

  tanggal_lahir    varchar (150)   
   

Tanggal lahir  

tempat_lahir varchar (100)  Tempat lahir 

jekel  int (11)  Jenis kelamin 

alamat  Text  alamat 

id_kelas int (11)  Id kelas 

id_jurusan  int (11)  Id jurusan 
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gambar  Text  Gambar 

password Varchar (100)  Password 

Tabel 4.6 Struktur Tabel Staf 

Field  Tipe Key Keterangan 

username varchar (100) PRI Nis siswa 

nama  varchar (225)  Nama Sekolah 

  sandi    varchar (100)   
   

Kata Sandi  

lv int (1)  Level 

 

Tabel 4.7 Struktur Tabel Siswa Pembayaran 

 

Field  Tipe Key Keterangan 

id_pembayaran int (11)  Id untuk pembayaran 

id_siswa int (20)  Id untuk siswa 

  waktu   date   
   

Waktu siswa melakukan 

pembayaran 

biaya Double  Jumlah biaya tagihan 

id_semester  int (11)  Id untuk semester 

bulan  int (2)  Bulan yang dibayarkan 

status enum(‘Bayar’,’Be

lum’) 

 Status pembayaran 

nama_semester  varchar (100)  Semester genap/ganjil 

tahun_semester  varchar (100)  Tahun semester 

nis int (20)  Nomor induk siswa 

nama varchar (225)  Nama siswa 

alamat Text  Alamat siswa 

id_jurusan int (11)  Id untuk jurusan 

nama_jurusan varchar (100)  Nama jurusan 
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4.4 Perancangan Desain Interface 

4.4.1 Halaman Login (User) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.7 

 

 

Gambar 4.7 Halaman Login (User) 
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4.4.2 Halaman Opsi (User) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.8 

 

 

Gambar 4.8 Halaman Opsi (User) 
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4.4.3 Halaman Histori (User) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.9 

 

 

Gambar 4.9 Halaman Histori (User) 
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4.4.4 Halaman Histori > Lunas (User) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.10 

 

 

Gambar 4.10 Halaman Histori > Lunas (User) 
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4.4.5 Halaman Histori Belum (User) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.11 

 

 

Gambar 4.11 Halaman Histori > Belum (User) 
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4.4.6 Halaman Histori > Lunas/Belum > Detail (User) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.12 

 

 

Gambar 4.12 Halaman Detail (User) 
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4.4.7 Halaman Profil (User) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.13 

 

 

 

Gambar 4.13 Halaman Profile (User) 
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4.4.8 Halaman About (User) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.14 

 

 

Gambar 4.14 Halaman About (User) 
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4.4.9 Halaman Login (Admin) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.15 

 

 

Gambar 4.15 Halaman Login (Admin) 

 

4.4.10 Halaman Dashboard (Admin) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.16 

 

 

Gambar 4.16 Halaman Dashboard (Admin) 
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4.4.11 Halaman Tambah Pembayaran (Admin) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.17 

 

 

Gambar 4.17 Halaman Tambah Pembayaran (Admin) 

 

4.4.12 Halaman Tambah Siswa (Admin) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.18 

 

 

Gambar 4.18 Halaman Tambah Siswa (Admin) 
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4.4.13 Halaman Tambah Jurusan (Admin) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.19 

 

 

Gambar 4.19 Halaman Tambah Jurusan (Admin) 

 

4.4.14 Halaman Tambah Kelas (Admin) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.20 

 

 

Gambar 4.20 Halaman Tambah Kelas (Admin) 
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4.4.15 Halaman Tambah Semester (Admin) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.21 

 

 

Gambar 4.21 Halaman Tambah Semester (Admin) 

 

4.4.16 Halaman Tambah Staf (Admin) 

Berikut ini gambar desain interface yang dapat dilihat pada gambar 4.22 

 

 

Gambar 4.22 Halaman Tambah Staf (Admin) 

 

4.5 Implementasi Sistem 
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4.5.1 Persiapan 

Sebelum membahas implementasi system informasi pemantauan data 

pembayaran SPP, hal-hal yang harus diperhatikan adalah data yang 

digunakan. Data yang digunakan untuk informasi pemantauan data 

pembayaran SPP ini diambil dari daftar data siswa dalam bentuk excell. 

Sebagai contoh data siswa siswa kelas X jurusan TKJ (Teknik Komputer 

dan Jaringan), X TKR (Teknik Kendaraan Ringan), X TP (Teknik 

Pemesinan) SMK NU Ma’arif 2 Kudus. 

 

4.5.1.1 Mempersiapkan Software yang diperlukan 

Sistem ini diimplementasikan dengan bahasa pemograman Java, PHP 

dan database MySQL. Sedangkan untuk mengeksekusi diperlukan android dan 

web browser.  

 

4.5.1.2 Mempersiapkan Aplikasi Sistem 

File –file yang diperlukan untuk mengakses aplikasi ditampung 

dalam sebuah direktori/folder. Folder ini diletakkan dalam direktori 

xampp/htdoc/dengan nama “SPPKU”. 

 

4.5.1.3 Mempersiapkan Database Sistem 

Tabel-tabel yang diperlukan untuk menyimpan data dalam sistem 

ini akan ditampung dalam sebuah direktori folder yang menjadi database 

sistem. Berikut ini adalah tabel-tabel dalam database “sppku”. 

1. Tabel Jurusan 

Digunakan untuk menyimpan data jurusan, untuk lebih jelasnya bisa 

dilihat pada gambar 4.21 : 

 

Gambar 4.21 Tabel Jurusan 

2. Tabel Kelas 
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Digunakan untuk menyimpan data kelas, untuk lebih jelasnya bisa 

dilihat pada gambar 4.22 : 

 

    Gambar 4.22 Tabel Kelas 

3. Tabel Pembayaran 

Digunakan untuk menyimpan data pembayaran, untuk lebih 

jelasnya bisa dilihat pada gambar 4.23 : 

 

    Gambar 4.23 Tabel Pembayaran 

4. Tabel Semester 

Digunakan untuk menyimpan data semester, untuk lebih jelasnya 

bisa dilihat pada gambar 4.24 : 

 

    Gambar 4.24 Tabel Semester 

5. Tabel Siswa 

Digunakan untuk menyimpan data siswa, untuk lebih jelasnya bisa 

dilihat pada gambar 4.25 : 
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     Gambar 4.25 Tabel Siswa 

6. Tabel Staf 

Digunakan untuk menyimpan data staf, untuk lebih jelasnya bisa 

dilihat pada gambar 4.26: 

 

    Gambar 4.26 Tabel Staf 

7. Tabel Siswa Pembayaran 

Digunakan untuk menyimpan data pembayaran siswa, untuk 

jelasnya bisa dilihat pada gambar 4.27 : 
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  Gambar 4.27 Tabel Siswa Pembayaran 

4.5.2 Relasi Antar Tabel 

Berikut ini adalah relasi antar tabel. Ditunjukkan pada gambar 4.28 . 

 

    Gambar 4.28 Relasi Antar Tabel 
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4.5.3 Sistem Informasi Pemantauan Data Pembayaran SPP SMK NU 

Ma'arif 2 Kudus Berbasis Android 

Aplikasi ini digunakan untuk memantau data pembayaran SPP SMK 

NU Ma’arif 2 Kudus. Berikut ini adalah penjelasan tentang cara kerja 

aplikasi. 

 

4.5.3.1 Halaman Login (User) 

Pada halaman login, user diminta untuk memasukkan nis dan 

password/sandi untuk bisa masuk ke aplikasi sesuai dengan data siswa masing-

masing. Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.29 

 

 

Gambar 4.29 Halaman Login User 

 

4.5.3.2 Halaman Opsi (User) 
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Pada halaman opsi, user diminta untuk memilih opsi sesuai kebutuhan. 

Halaman Opsi terdapat icon histori pembayaran, profil, about dan keluar. Lebih 

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.30 

 

 

Gambar 4.30 Halaman Opsi 

 

4.5.3.3 Halaman Histori (User) 

Pada halaman histori, aplikasi akan menampilkan daftar pembayaran 

dan user diminta untuk memilih daftar pembayaran mana yang akan dipantau. 

Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.31 
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Gambar 4.31 Halaman Histori 

 

4.5.3.4 Halaman Histori > Lunas (User) 

Pada halaman histori > lunas, aplikasi menampilkan data pembayaran 

yang berisi status pembayaran lunas, tanggal pembayaran, jumlah pembayaran, 

nama, semester, tahun semester, jurusan, alamat. Lebih jelasnya dapat dilihat 

pada gambar 4.32 
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Gambar 4.32 Halaman Histori > Lunas 

 

4.5.3.5 Halaman Histori > Belum (User) 

Pada halaman histori > belum, aplikasi menampilkan data pembayaran 

yang berisi status pembayaran belum lunas, tanggal pembayaran, jumlah 

pembayaran, nama, semester, tahun semester, jurusan, alamat. Lebih jelasnya 

dapat dilihat pada gambar 4.33 
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Gambar 4.33 Halaman Histori > Belum 

 

4.5.3.6 Halaman Histori > Lunas / Belum > Detail (User) 

Pada halaman histori > Lunas/Belum, aplikasi menampilkan data 

pembayaran yang berisi  tanggal pembayaran, jumlah pembayaran, nama, 

semester, tahun semester, jurusan, alamat. Lebih jelasnya dapat dilihat pada 

gambar 4.34 
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Gambar 4.31 Halaman Histori > Lunas/Belum > Detail 

 

4.5.3.7 Halaman Profil (User) 

Pada halaman profil, aplikasi menampilkan data profil siswa yang berisi 

nama, nis, tanggal lahir, tempat lahir, jenis kelamin, alamat, kelas, jurusan. 

Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.35 
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Gambar 4.35 Halaman Profile 

 

4.5.3.8 Halaman About (User) 

Pada halaman about, aplikasi menampilkan data tentang aplikasi ini 

dibuat. Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.36 
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Gambar 4.36 Halaman About 

 

4.5.3.9 Halaman Login (Admin) 

Pada halaman login, admin diminta untuk memasukkan username dan 

password/sandi untuk bisa masuk ke aplikasi. Lebih jelasnya dapat dilihat pada 

gambar 4.37 

 



  

 

 

54 

 

 

Gambar 4.37 Halaman Login 

 

4.5.3.10 Halaman Dashboard (Admin) 

Pada halaman dashboard admin, aplikasi menampilkan menu-menu 

yang ada didalam aplikasi tersebut atau bisa disebut sebagai halaman utama. 

Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.38 

 

 

Gambar 4.38 Halaman Dashboard 

 

4.5.3.11 Halaman Pembayaran (Admin) 

Pada halaman pembayaran, aplikasi menampilkan data histori 

pembayaran siswa dan menambah pembayaran siswa yang berisi kolom untuk 

memasukkan nama atau nis, waktu, semester, bulan, dan jumlah. Lebih jelasnya 

dapat dilihat pada gambar 4.39 
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Gambar 4.39 Halaman Pembayaran 

 

 

4.5.3.12 Halaman Siswa (Admin) 

Pada halaman siswa, aplikasi menampilkan data daftar siswa dan 

menambah data siswa yang berisi kolom untuk memasukkan nis, nama, tempat 

lahir, tanggal lahir, alamat, jenis kelamin, kelas, sandi/password. Lebih jelasnya 

dapat dilihat pada gambar 4.40 
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Gambar 4.40 Halaman Siswa 

 

4.5.3.13 Halaman Jurusan (Admin) 

Pada halaman jurusan, aplikasi menampilkan daftar nama jurusan siswa 

dan menambah jurusan yang berisi kolom nama untuk memasukkan nama 

jurusan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.41 
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Gambar 4.41 Halaman Jurusan 

 

4.5.3.14 Halaman Kelas (Admin) 

Pada halaman kelas, aplikasi menampilkan data daftar kelas dan 

menambah nama kelas yang berisi kolom nama untuk memasukkan nama kelas. 

Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.42 

 

Gambar 4.42 Halaman Kelas 

 

4.5.3.15 Halaman Semester (Admin) 

Pada halaman semester, aplikasi menampilkan data daftar kelas dan 

menambah nama kelas yang berisi kolom nama untuk memasukkan nama kelas. 

Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.43 
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Gambar 4.43 Halaman Semester 

 

4.5.3.16 Halaman Staf (Admin) 

Pada halaman staf, aplikasi menampilkan data staf dan menambah staf 

yang berisi kolom nama, username, level, sandi. Lebih jelasnya dapat dilihat 

pada gambar 4.44 

 

Gambar 4.44 Halaman Staf 

 

4.5.3.17 Halaman Cetak Pembayaran (Admin) 

Pada halaman cetak pembayaran, berisi form cetak pembayaran siswa 

yang statusnya sudah lunas. Lebih jelasnya bisa dilihat pada gambar 4.45 
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Gambar 4.45 Halaman Cetak Pembayaran 

 

 

4.5.4 Pengujian Aplikasi 

Pengujian aplikasi ini menggunakan pengujian black box. Pada 

pengujian black box, aplikasi diberikan berbagai macam kondisi masukan, 

kemudian keluaran yang dihasilkan sistem dibandingkan dengan keluaran 

yang diharapkan.  

 

  Table Blackbox Testing User 

No Scenario 

Pengujia

n 

Test Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Penguji

an 

Kesimp

ulan 

1 Halaman 

Login 

User 

memasukka

n nis dan 

password 

yang sudah 

diatur dalam 

sistem 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman Opsi 

Sesuai Valid 
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No Scenario 

Pengujia

n 

Test Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

penguji

an 

Kesimp

ulan 

3 Halaman 

Histori 

User 

memilih icon 

histori di 

halaman opsi 

Aplikasi 

menampilkan 

daftar pembayaran 

siswa yang 

dikelompokkan 

lunas dan belum 

lunas 

Sesuai Valid  

4 Halaman 

Histori > 

Lunas 

User 

memilih 

lunas di 

halaman 

histori 

pembayaran 

Aplikasi 

menampilkan data 

pembayaran yang 

sudah lunas 

Sesuai Valid 

5 Halaman 

Histori > 

Belum 

User 

memilih 

belum di 

halaman 

histori 

pembayaran 

Aplikasi 

menampilkan data 

pembayaran yang 

belum lunas 

Sesuai Valid 

6 Halaman 

> Histori 

> Lunas 

& Belum 

> Detail  

User 

memilih 

salah satu 

daftar 

pembayaran 

yang berada 

di halaman 

histori 

Aplikasi 

menampilkan data 

pembayaran siswa 

Sesuai Valid 
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No Scenario 

Pengujia

n 

Test Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

penguji

an 

Kesimp

ulan 

7 Halaman 

Profil 

User 

memilih icon 

profil di 

halaman opsi 

Aplikasi 

menampilkan data 

siswa 

Sesuai Valid 

8 Halaman 

About 

User 

memilih icon 

about di 

halaman opsi 

Aplikasi 

menampilkan data 

tentang aplikasi ini 

dibuat 

Sesuai Valid 

9 Keluar / 

exit 

User 

memilih icon 

keluar/exit di 

halaman opsi 

Aplikasi secara 

otomatis keluar 

atau kembali ke 

halaman login 

Sesuai Valid 

Tabel 4.11 Blackbox Tasting User 
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Table Blackbox Testing Admin 

No Scenario 

Pengujian 

Test Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Penguji

an 

Kesimp

ulan 

1 Halaman 

Login 

Admin 

memasukka

n Username 

dan 

password 

yang sudah 

diatur dalam 

sistem 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman 

Utama/Dashboard 

Sesuai Valid 

 

 

 

 

 

2 Halaman 

Dashboar

d 

 Aplikasi 

menampilkan 

halaman dashboard 

yang berisi icon-

icon untuk memilih 

sesuai yang di 

butuhkan 

Sesuai Valid 

3 Halaman 

Pembayar

an 

Admin 

memilih 

Pembayaran 

> Bayar 

untuk 

menambahk

an data 

Pembayaran 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman Tambah 

Pembayaran 

Sesuai Valid 

4 Halaman 

Siswa 

Admin 

memilih 

siswa > 

tambah  

plikasi 

menampilkan 

halaman tambah 

siswa yang  

Sesuai Valid  
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No Scenario 

Pengujia

n 

Test Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

penguji

an 

Kesimp

ulan 

  untuk 

menambahk

an data 

siswa 

didalamnya berisi 

kolom kolom untuk 

memasukkan data 

siswa 

  

5 Halaman 

Jurusan 

Admin 

memilih 

Jurusan > 

Tambah 

untuk 

menambahk

an jurusan 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman tambah 

jurusan yang 

didalamnya berisi 

kolom untuk 

menambahkan 

jurusan  

Sesuai Valid 

6 Halaman 

Kelas 

Admin 

memilih 

Kelas > 

Tambah 

untuk 

menambahk

an kelas 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman tambah 

kelas yang 

didalamnya berisi 

kolom untuk 

menambahkan 

kelas 

Sesuai Valid 

7 Halaman 

Semester 

Admin 

memilih 

Semester > 

tambah 

untuk 

menambahk

an semester 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman Tambah 

Semester yang 

didalamnya berisi 

kolom untuk 

menambahkan 

Semester 

Sesuai Valid 



  

 

 

64 

 

No Scenario 

Pengujia

n 

Test Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

penguji

an 

Kesimp

ulan 

7 Halaman 

Staf 

Admin 

memilih 

Stag > 

tambah 

untuk 

menambahk

an staf 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman Tambah 

Staf yang 

didalamnya berisi 

kolom untuk 

menambahkan Staf 

Sesuai Valid 

Tabel 4.12 Blackbox Testing Admin 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan pada 

Sistem Informasi Pemantauan Data Pembayaran SPP SMK NU Ma’arif 2 Kudus 

Berbasis Android  maka dapat disimpulkan bahwa Sistem  informasi  ini  dapat 

memberikan kemudahan orang tua dalam mendapatkan informasi tagihan secara 

praktis yang dapat menghindari terjadinya kesalahpahaman antara orang tua dan 

pihak sekolah terkait tagihan pembayaran SPP. Selain itu sistem informasi ini dapat 

menjadi wahana dalam penerapan teknologi, mencari pemecahan masalah dalam 

informasi pembayaran dan bukti pembayaran yang ditampilkan pada aplikasi 

tersebut. 

 

5.2 Saran  

Mengingat  berbagai  keterbatasan  yang  dimiliki  penulis  baik  dari  segi 

pemikiran maupun  waktu, maka  penulis  menyarankan untuk  pengembangan 

penelitian yang akan datang sebagai berikut : 

1. Perlu adanya perbaikan tampilan antarmuka dari sistem informasi agar 

lebih menarik. 

2. Perlu adanya penambahan tagihan selain pembayaran SPP seperti 

pembayaran pembayaran uang gedung, pembayaran daftar ulang 

sekolah, pembayaran UTS, dan pembayaran ujian kompetensi 

sekolah. 

3. Teknik pengujian kualitas perangkat lunak yang lebih beragam agar 

diperoleh hasil pengujian yang lebih akurat.
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Lampiran 1 

Daftar data siswa siswa kelas X jurusan  

TKJ (Teknik Komputer dan Jaringan) SMK NU Ma’arif 2 Kudus 

N

o 
Nama 

NIP

D 

J

K 
NISN 

Tempa

t Lahir 

Tanggal 

Lahir 
Alamat 

R

T 

R

W 
Dusun Kelurahan 

1 

AHMAD 

RIZKY 

MAGHRIBU

L TEGAR 2563 L 

00491548

38 

KUDU

S 

08/05/20

04 Honggosoco 4 3 Sosok Honggosoco 

2 

Andri 

Pangestoni 2564 L 

00427310

03 Kudus 

26/06/20

04 Bulungkulon 4 2   Bulungkulon 

3 Ani Fitriyani 2565 P 

00467509

87 Kudus 

20/05/20

04 02/08       Tanjungrejo 

4 Aulia Trinita 2566 P 

00427180

42 Kudus 

16/08/20

04 05/02       Sadang 

5 

BAYU 

SETIAWAN 2567 L 

00371497

45 Kudus 

21/04/20

04 Tanjungrejo 2 1 Patihan Tanjungrejo 

6 

Dessy Fatma 

Sari 2568 P 

00428152

61 Kudus 

19/01/20

04 

KANDANGM

AS 3 9 Sudo Kandangmas 

7 

DEWI 

MUNAWAR

OH 2569 P 

00224027

23 PATI 

11/01/20

04 

MULYOHAR

JO 1 4   BATUREJO 

8 

Dewi Tri 

Afrilia 2570 P 

00496010

50 Kudus 

04/04/20

04 01/08       Tanjungrejo 

9 Dona Vereza 2571 P 

30476837

79 Kudus 

29/03/20

04 03/06       Bulung Kulon 

10 Ela Maghfiroh 2572 P 

00429044

98 Kudus 

08/04/20

04 04/08       Tanjungrejo 
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11 

Erdita Verda 

Novianti 2573 P 

00427307

62 Kudus 

27/11/20

04 04/03       Sadang 

12 

Firma Puji 

Lestari 2574 P 

00427341

64 Kudus 

28/08/20

04 08/01       Gondoharum 

13 

FRENALDH

Y 

WIRAADMA

JA 

LAKSANA 2575 L 

00427339

59 

KUDU

S 

04/12/20

04 

TANJUNGRE

JO 5 1 PATIHAN TANJUNGREJO 

14 

Ianatus 

Sholikhah 2576 P 

00427364

43 Kudus 

26/06/20

04 09/02       Gondoharum 

15 Ina Rotudduja 2577 P 

30467585

31 Kudus 

24/07/20

04 05/01       Tanjungrejo 

16 

ISTIFAQ 

FIRORIKA 2578 P 

00427354

08 

KUDU

S 

05/11/20

04 Sadang 2 2   Sadang 

17 

Kinfarais 

Ananda 

Susanto 2579 L 

00424774

22 Kudus 

08/12/20

04 Terban 2 5 Terban Terban 

18 Lanny Rahayu 2580 P 

30468564

42 Kudus 

18/06/20

04 04/05       Terban 

19 

LIA 

FITRIYANI 

ROSIDAH 2581 P 

00504579

20 

KUDU

S 

16/01/20

05 

DUKUH 

MIJEN 4 10 

DUKUH 

MIJEN 

BULUNGCANGKR

ING 

20 Listiana 2582 P 

30434785

56 Kudus 

18/08/20

04 02/01       Bulungcangkring 

21 

Mei Fitri 

Liani 2583 P 

00427357

66 Kudus 

01/05/20

04 jekulo 3 7   Jekulo 

22 

Mely Anisatul 

Nafisah 2584 L 

00434819

72 Kudus 

20/11/20

04 02/03       Gondoharum 

23 

MOCHAMM

AD 2585 L 

00363977

93 Demak 

02/12/20

03 Mbogo 2 2 Mbogo Mbogo 
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ABDULLOH 

YASIN 

24 

Muhammad 

Yazid 

Fadhilah 2586 L 

30493267

78 Pati 

22/02/20

04 03/01       Kasiyan 

25 Naili Fitriyani 2587 P 

30476392

02 Kudus 

10/06/20

04 02/05       Terban 

26 

NOVI 

FITRIANA 

SARI 2588 P 

00365398

46 

KUDU

S 

21/11/20

03 KESAMBI 5 7   KESAMBI 

27 

PANJI 

AHMAD 

MUBAROK 2589 L 

00425585

47 Demak 

16/07/20

04 Sambiroto 1 2 Mbogo Sambiroto 

28 

Rea Ananda 

Oktaviani 2590 P 

00427342

19 Kudus 

23/09/20

04 05/04       Honggosoco 

29 

Renilda 

Filiandini 2591 P 

00427307

47 Kudus 

22/01/20

04 09/01       Gondoharum 

30 

RIZMA 

NAJWA 

FADIA 2592 P 

00506363

03 

Remba

ng 

09/07/20

05 

Desa 

Gunungmulyo 2 1 

Gunungmul

yo Gunungmulyo 

31 

Sherly Novita 

Sari 2593 P 

00429547

66 Pati 

06/04/20

04 03/01       Sidomulyo 

32 

SITI NOOR 

FAIZAH 2594 P 

00428160

39 Kudus 

18/08/20

04 Margorejo 5 3 Buyutan Margorejo 

33 

Teguh 

Maulana 2595 L 

00427310

07 Kudus 

08/07/20

04 

Bulungcangki

ng 5 2 Pecinan Bulungcangkring 

34 

Vilian Widya 

Rahma 2596 P 

00388757

06 Kudus 

29/08/20

03 Tanjungrejo 5 5 

Tanjungrej

o Tanjungrejo 

35 

Wedia Ayu 

Felina 2597 P 

00504573

79 Kudus 

19/05/20

05 Bulungkulon 3 1   Bulungkulon 

36 

Yunita Erma 

Yanti 2598 P 

00427341

57 Kudus 

24/03/20

04 06/01       Gondoharum 
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Lampiran 2 

Daftar data siswa siswa kelas X jurusan  

TKR (Teknik Kendaraan Ringan) SMK NU Ma’arif 2 Kudus 

1 

Abdul Latif 

Fathur 

Rozak 

238

3 L 

00365334

42 Kudus 

12/21/20

03 04/03       Sadang 

2 

ADI 

SETYO 

UTOMO 

238

4 L 

00343341

05 

KUDU

S 

2/18/200

4 MARGOREJO 2 7   MARGOREJO 

3 

Ahmad 

Khoiruddin 

238

6 L 

00432042

87 Kudus 

3/17/200

4 02/04       Pladen 

4 Ajum Sururi 

238

7 L 

00390728

09 

Maring

gai 

8/17/200

3 04/02       Maringgai 

5 

ANANDA 

BAGUS 

SEDIYO 

UTOMO 

238

8 L 

00427380

31 

KUDU

S 

2/21/200

4 MEJOBO 1 2   MEJOBO 

6 

ARVIAN 

MAULANA 

RIFKI 

238

9 L 

00365380

97 

KUDU

S 5/9/2003 Tanjungrejo 8 6 Kedungmojo Tanjungrejo 

7 Bima Aditya 

239

0 L 

00517462

16 Kudus 

2/18/200

5 02/04       Gondoharum 

8 

Dimas 

Aditya 

Kristianto 

239

1 L 

00424787

40 Kudus 

3/28/200

4 Bulungcangkring 2 3 

Bulungcangkr

ing Bulungcangkring 

9 Fahrul Anas 

239

2 L 

00287946

23 Kudus 8/2/2002 04/04       Tanjungrejo 

1

0 

Gymnastiar 

Bahri Al-

Mu'min 

239

3 L 

30345618

55 Tuban 

6/20/200

3 01/01       Mentoso 
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1

1 

INDRA 

SAPUTRA 

239

4 L 

00358682

41 PATI 

8/11/200

3 PONCOMULYO 3 2 

PONCOMUL

YO GADUDERO 

1

2 

Mi'roj Agus 

Sirojul 

Munir 

239

5 L 

00427339

75 Kudus 

8/17/200

4 01/04       Pladen 

1

3 

MUHAMA

D RIZAL 

ANDRIAN

TO 

239

7 L 

00427353

97 

KUDU

S 

6/15/200

4 SADANG 2 4   SADANG 

1

4 

Muhammad 

Arsyad 

239

8 L 

00575525

47 Kudus 

5/17/200

4 03/06       Jekulo 

1

5 

Muhammad 

Fadlilah 

Akbar 

239

9 L 

00365396

85 Kudus 

12/11/20

03 01/01       Tanjungrejo 

1

6 

Muhammad 

Khoirul 

Wafa 

240

0 L 

00504569

70 Kudus 

1/19/200

5 01/05       Golantepus 

1

7 

Muhammad 

Miftahul 

Umron 

240

1 L 

00504573

44 Kudus 1/5/2005 05/03       Sadang 

1

8 

Muhammad 

Rizki 

Aditama 

240

2 L 

00459141

46 Kudus 

7/23/200

4 TANJUNGREJO 3 8 Turus Tanjungrejo 

1

9 

MUHAMM

AD 

YUDHA 

PERDANA 

240

3 L 

00427342

56 Kudus 

9/24/200

4 Terban 2 4 Karang Sudo Terban 

2

0 

Ogi Candra 

Permana 

240

5 L 

00426974

93 Kudus 6/7/2004 Klaling 6 1 Krajan Klaling 

2

1 

RENO 

ADITIYA 

240

6 L 

00428163

25 

KUDU

S 7/2/2004 KANDANGMAS 4 

1

2 

KANDANG

MAS KANDANGMAS 
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2

2 

RIOS ADI 

PRATAMA 

240

7 L 

00445980

55 

KUDU

S 5/8/2004 

BULUNGCANGK

RING 1 7   

BULUNGCANGK

RING 

2

3 

Ryo Febry 

Shonata 

240

8 L 

00427152

19 Kudus 

4/13/200

4 02/14       Kandangmas 

2

4 

Syaiful 

Anwar Anas 

240

9 L 

00427544

16 Kudus 

3/30/200

4 01/05       Kandangmas 

2

5 Ulil Albab 

241

0 L 

00451690

94 Demak 

6/20/200

4 04/08       Batursari 

2

6 

Waffiqna 

Khoiro 

241

1 L 

00427307

14 Kudus 

3/11/200

4 Jekulo 2 9 Kauman Jekulo 

2

7 

Wisnu 

Mukti 

Aryanto 

241

2 L 

00427354

69 Kudus 

6/17/200

4 01/06       Bulungcangkring 
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Lampiran 3 

Daftar data siswa siswa kelas X jurusan  

TP (Teknik Pemesinan) SMK NU Ma’arif 2 Kudus 

1 

AFIF 

CHOIRUL 

UMAM 

266

9 L 

004599938

7 KUDUS 4/22/2004 

Bulungcangkrin

g 1 8   

Bulungcangkrin

g 

2 

AHMAD 

FYAN 

EFENDI 

267

0 L 

004446966

1 KUDUS 6/15/2004 

DUKUH JOJO 

WETAN RT. 

001/001       JOJO 

3 

ALVIN 

OCTAVIAN 

RAMADHAN 

267

1 L 

004273577

6 

WONOGI

RI 

10/27/200

4 

DUKUH 

KARANG RT. 

005/008       JEKULO 

4 

Angga Adi 

Saputra 

267

2 L 

004273091

6 Kudus 

12/22/200

4 Sidomulyo 1 1   Sidomulyo 

5 Azka Dzul Kifli 

267

3 L 

003799536

0 Kudus 8/5/2003 Tanjungrejo 2 9 Tanjungrejo Tanjungrejo 

6 

BAYU 

ADITYA 

PRATAMA 

267

4 L 

004275215

4 KUDUS 7/9/2004 MARGOREJO 5 4   MARGOREJO 

7 

DANANG 

ARIF 

WICAKSONO 

267

5 L 

004273074

8 KUDUS 1/28/2004 

SADANG RT. 

001/003       SADANG 

8 

DIMAS 

BAGUS 

WICAKSONO 

267

6 L 

004271811

8 Kudus 5/23/2004 Bulungkulon 4 2   Bulungkulon 

9 

DWI CANDRA 

ADITYA 

267

7 L 

004273096

6 Kudus 6/22/2004 

Bulungcangkrin

g 4 8 

Kalidoro 

Kidul 

Bulungcangkrin

g 

1

0 

FARIS ADI 

ZAKARIA 

267

8 L 

004902573

0 Kudus 6/13/2004 02/02       Pladen 



  

 

 

75 

 

1

1 

ILHAM 

WIJAYA 

KUSUMA 

267

9 L 

005045880

3 KUDUS 4/27/2005 MARGOREJO 3 1 

GENTUNGA

N MARGOREJO 

1

2 

IRFAN 

KRISTANTO 

268

0 L 

004273591

7 KUDUS 2/11/2004 

TANJUNGREJ

O 4 5 NGABLAK 

TANJUNGREJ

O 

1

3 Kasmani 

268

1 L 

004273396

6 Kudus 4/1/2004 Pladen 4 1   Pladen 

1

4 

KHOIRUL 

ANAM 

268

2 L 

004273395

7 KUDUS 

10/11/200

4 Klaling 3 3 Kambang Klaling 

1

5 

MOCHAMMA

D RAFLI 

LUTFI 

268

5 L 

004273687

5 KUDUS 5/30/2004 

BARENG 

CEMPLING 

RT. 003/003       HADIPOLO 

1

6 

MOHAMAD 

ZULFAKAR 

268

6 L 

005045737

2 Kudus 7/21/2005 

Bulungcangkrin

g 4 9 

Kalidoro 

Kidul 

Bulungcangkrin

g 

1

7 

Mohammad 

Ragil Saputra 

268

7 L 

003896087

8 Kudus 10/6/2003 Karangbener 2 6 

Kemang 

Krompol Karangbener 

1

8 

Mohammad 

Rizqi 

Sirrojuddin 

268

4 L 

004271207

2 Kudus 3/16/2004 Sidomulyo 3 2 Kring Tengah Sidomulyo 

1

9 

MUHAMAD 

FAHRUL 

ROZI 

268

8 L 

003653650

3 KUDUS 

12/26/200

3 

JL KUDUS - 

PATI KM 5 4 4 RAU TENGGELES 

2

0 

MUHAMMAD 

AFANDI 

PRASETIO 

268

9 L 

003653603

0 KUDUS 

11/26/200

3 

BARENG 

CEMPLING 

RT. 002/003       HADIPOLO 

2

1 

Muhammad 

Dyas Erlangga 

269

0 L 

004157549

1 Kudus 7/7/2004 Pladen 4 1 Pladen Pladen 

2

2 

MUHAMMAD 

KHOIRUL 

MUSTOFA 

269

1 L 

304632199

0 KUDUS 8/25/2004 

JOJO RT. 

003/003        HADIPOLO 
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2

3 

MUHAMMAD 

NAUFAL 

SAPUTRA 

268

3 L 

004273075

5 KUDUS 6/13/2004 

SADANG RT. 

006/002       SADANG 

2

4 

Muhammad 

Rafi Adi Susilo 

269

2 L 

004247874

6 Kudus 7/6/2004 

Bulungcangkrin

g 3 2 Pecinan 

Bulungcangkrin

g 

2

5 

MUHAMMAD 

RIZAL 

MUZAQI 

269

3 L 

003563967

1 KUDUS 12/3/2003 

JEPANG RT. 

007/009       JEPANG 

2

6 

MUHAMMAD 

YOGA 

KURNIAWAN 

269

4 L 

004273562

9 KUDUS 6/3/2004 HADIPOLO 6 2 HADIPOLO HADIPOLO 

2

7 

NAFJAR 

RIZIQI 

269

5 L 

004887057

8 Kudus 1/2/2004 03/05       PAYAMAN 

2

8 

RENDY NUR 

ARIF 

KURNIAWAN 

269

6 L 

004273546

3 KUDUS 4/1/2004 

BULUNG 

KULON 4 4 

BULUNG 

KULON 

BULUNG 

KULON 

2

9 

Roy 

Ardiansyah 

269

7 L 

004374894

0 Kudus 

11/16/200

4 Bulungkulon 1 4   Bulungkulon 

3

0 

SANDI 

UTOMO 

269

8 L 

003653343

2 KUDUS 7/6/2003 

DUSUN 1 RT. 

005/003       SADANG 

3

1 UMAR SAID 

269

9 L 

003653131

8 KUDUS 

12/26/200

3 

DUSUN 2 RT. 

006/001       SADANG 

3

2 

YOGA 

AHMAD 

ABDOROHIM 

270

1 L 

003653591

2 KUDUS 3/25/2003 Terban 3 7 Terban Terban 

3

3 

ZAKI AMAR 

SYARIF 

270

2 L 

003651294

5 KUDUS 4/2/2003 

PLADEN RT. 

001/001       PLADEN 
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Lampiran 4 

Halaman Utama buku bimbingan 
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Lampiran 5 

Lembar Buku Bimbingan 1 
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Lampiran 6 

Lembar Buku Bimbingan 2 
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Lampiran 7 

Lembar Revisi sidang Ketua penguji 
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Lampiran 8 

Lembar Revisi sidang Penguji 1 
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Lampiran 9 

Lembar Revisi sidang penguji 2 
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Lampiran 10 

Surat Izin Penelitian SMK NU Ma’arif 2 Kudus  
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Lampiran 11 

BIODATA PENULIS 

 

 

Nim 

Nama 

TTL 

Jenis Kelamin 

Alamat 

 

Telp 

Email 

: 201651100 

: Fahnia Vrilinda 

: Kudus, 23 April 1998 

: Perempuan 

: Ds. Tanjungrejo RT.01 RW.09 

Kecamatan Jekulo Kabupaten Kudus 

: 085728429220 

: 201651100@std.umk.ac.id 

 

Riwayat Pendidikan 

1. TK Pertiwi 1 Tanjungrejo 

2. SD Negeri 2 Tanjungrejo Jekulo Kudus 

3. SMP Negeri 2 Jekulo Kudus 

4. SMA Negeri 1 Jekulo Kudus 

5. Universitas Muria Kudus 


