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RINGKASAN 
 

Tingginya penyebaran virus covid-19 yang terjadi saat ini membuat 

kekacauan terhadap kehidupan sehari – hari jadi prototype keamanan ini sangat 

dibutuhkan. Prototype gerbang masuk desa otmatis dengan pola ketukan berbasis 

arduino adalah alat yang di terapkan di area masuk sebuah desa dan dikendalikan 

oleh microkontroller. Tujuan penelitian ini untuk merancang Prototype Gerbang 

Masuk Desa Otomatis Dengan Pola Ketukan Berbasis Arduino untuk menjaga 

lingkungan desa dari tingginya penyebaran virus covid-19, agar tidak sampai 

meluas yang dapat memakan korban jiwa. Sistem prototype ini menggunakan 

pemberitahuan berupa lampu led berwarna hijau, serta Arduino Uno sebagai 

pengontrol Sensor PIEZO, Motor Servo. Hasil pengujian alat ini berhasil 

mencegah warga asing memasuki desa. Motor Servo tidak dapat bekerja dan 

lampu led berkedip - kedip menunjukkan informasi pola ketukan salah, sehingga 

warga asing tidak dapat memasuki lingkungan desa karena tidak mengetahui pola 

untuk membuka gerbang. 

 

 

Kata kunci : Gerbang Masuk Desa Otomatis, Arduino UNO, Sensor 

PIEZO, Motor Servo, Lampu Led. 
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ABSTRACT 
 

The high spread of the Covid-19 virus that is currently happening is 

creating chaos in everyday life so this security prototype is urgently needed. The 

automatic village entrance gate prototype with an arduino-based knock pattern is 

a tool that is applied in the entrance area of a village and is controlled by a 

mickrocontroller. The purpose of this study was to design an automatic village 

entrance gate prototype with an Arduino-based knock pattern to protect the 

village environment from the high spread of the covid-19 virus, so that it does not 

spread that could cause casualties. This prototype system uses a notification in 

the form of a green led light, as well as the Arduino Uno as a controller for 

PIEZO Sensor, Servo Motor. The test results of this tool succeeded in preventing 

foreigners from entering the village. The servo motor cannot work and the LED 

light flashes showing the wrong knock pattern information, so foreigners cannot 

enter the village environment because they do not know the pattern to open the 

gate. 

 

Keywords: Automatic Village Entrance Gate, Arduino UNO, PIEZO Sensor, 

Servo Motor, Led Light. 
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