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RINGKASAN 
 

Ikan lele merupakan salah satu  komoditas  ikan  air  tawar  yang  sangat  

mudah  dibudidayakan. Permasalahan yang sering terjadi adalah soal pemberian 

pakan, pemberian pakan yang berlebihan dapat berdampak buruk bagi pendapatan 

dan makanan yang tidak dikonsumsi akan menjadi limbah dan memengaruhi 

tingkat kekeruhan air, bahkan bisa mematikan ikan. Dalam usaha budidaya lele 

dengan cara manual peternak bisa menghabiskan banyak biaya hanya untuk 

memberi pakan lele, biaya yang dikeluarkan pemilik kolam untuk pakan bisa 

mencakup 30-50 % total biaya produksi. Untuk mengatasi permasalahan tersebut 

di rancang alat pemberian trembel otomatis agar lebih memudahkan para peternak 

lele. Dengan inovasi pemberian pakan otomatis menggunakan NodeMCU sebagai 

pengontrol alat yang berbasis teknologi akan mendapatkan pakan secara otomatis 

sesuai dengan kebutuhan waktu maupun jumlah sehingga dapat memaksimalkan 

efisiensi biaya dan tenaga untuk pemberian pakan tersebut dan petani bisa 

memaksimalkan keuntungan. Alat ini dirancang menggunakan mikrokontroler 

NodeMCU dengan mengkombinasikan dengan motor servo sebagai pembuka 

trembel  dan sensor timer sebagai penjadwal pemberian makan yang terkoneksi 

dengan jaringan internet dan user bisa mengakses pemberian pakan otomatis 

melalui web. 
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ABSTRACT 
 

Catfish is a freshwater fish commodity that is very easy to cultivate. The 

problem that often occurs is a matter of feeding, excessive feeding can have a 

negative impact on income and food that is not consumed will become waste and 

affect the level of water turbidity, and can even kill fish. In the cultivation of catfish 

using manual methods, breeders can spend a lot of money just to feed the catfish, 

the costs incurred by pond owners for feed can cover 30-50% of the total production 

costs. To solve this problem, an automatic tangle feeding tool was designed to make 

it easier for catfish farmers. With the innovation of automatic feeding using 

NodeMCU as a technology-based tool controller, it will get feed automatically 

according to time and quantity requirements so that it can maximize cost and 

energy efficiency for feeding and farmers can maximize profits. This tool is 

designed using a NodeMCU microcontroller by combining with a servo motor as a 

tangle opener and a timer sensor as a feeding scheduler connected to the internet 

network and users can access automatic feed via the web. 
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