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RINGKASAN  

  

Remote kontrol perangkat ini lebih sering digunakan pada mainan 

namun pada era sekarang ini remote kontrol banyak fungsi lain seperti untuk 

keamanan rumah, mematikan lampu, dan lain sebagainya. Dibuatnya alat 

tersebut karena untuk memudahkan kegiatan yang ada dirumah. Dalam 

pembuatan memerlukan arduino, module SIM 800L sebagai perangkat 

penyusun remote control tesebut. Dalam prosesnya menyambungkan arduino 

dengan module SIM 800L dan module Bluetooth selanjutnya dipasang pada  

lokasi yang ada dirumah sebagai pengontrol. Penggunaannya dapat 

menggunakan Bluetooth jika dalam jarak dekat dan menggunakan sms 

gateway pada jarak jauh dengan batasan pada jarak tertentu.  

Kata kunci : remote, module SIM 800L, Arduino  
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ABSTRACT  

  

Remote control of this device is more often used in toys, but in today's 

era remote control has many other functions such as for home security, 

turning off lights, and so on. He made this tool because it is to facilitate 

activities at home. In manufacturing requires Arduino, 800L SIM module as 

a compiler for the remote control. In the process, connect the Arduino with 

the 800L SIM module and the Bluetooth module is then installed in an 

existing location at home as a controller. Its use can use Bluetooth if it is in a 

short distance and uses an SMS gateway at a long distance with restrictions 

on a certain distance.  

Keywords : remote, module SIM 800L, Arduino, bluetooth  
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