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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan sistem informasi penjualan makanan 

ringan berbasis Web Responsive pada Dapur Yang Cik. Dapur Yang Cik adalah sebuah 

usaha yang bergerak dalam bisnis kuliner (Kue Pastel, Kue Ulang Tahu, Puding Biasa, 

Puding Buah, Nasi Box, Pie Buah, Berbagai Gorengan, Brownis, Makaroni Berbagai 

Rasa). Dalam pengolahan data  pesanan yang masih dicatat manual dan tentu ini akan 

menghambat  perkembangan usaha.  

Metode yang digunakan Metode Waterfall, yang terdiri dari Analisa kebutuhan, 

Perancangan sistem dan perangkat lunak, Implementasi dan pengujian unit. Pengertian 

Metode Waterfall adalah metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan 

pembuatan sistem dilakukan secara terstuktur dan sistematis (berurutan) sesuai dengan 

siklus pengembangan yang ada.  

Hasil dari  penelitian  Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web 

Responsive Di Dapur Yang Cik Kudus yaitu dapat melakukan kegiatan transaksi mulai 

dari proses order, menyimpan data produk, mengubah data produk serta menghapus data 

produk sehingga menghasilkan informasi yang cepat, tepat, akurat dan menarik bagi 

pelanggan. 

Kata kunci :  Sistem Informasi Penjualan, Web,  Responsive  
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ABSTRACT 

The purpose of this study was to produce a snack sales information system based on Web 

Responsive in Yang Cik's Kitchen. Dapur Yang Cik is a business engaged in the culinary 

business (Pastel, Birthday Cake, Regular Pudding, Fruit Pudding, Rice Box, Fruit Pie, 

Various Fries, Brownis, Various Flavor Macaroni). In processing order data that is still 

recorded manually and of course this will hinder business development. 

The method used is the Waterfall method, which consists of needs analysis, system design 

and software, implementation and unit testing. Understanding the Waterfall method is a 

software development method that allows the system to be made in a structured and 

systematic manner (sequentially) according to the existing development cycle. 

The results of the research on the Design of Sales Information Systems Based on Web 

Responsive in the Cik Kudus Kitchen are able to carry out transaction activities ranging 

from order processing, storing product data, changing product data and deleting product 

data so as to produce fast, precise, accurate and attractive information customer. 

Keywords: Sales Information System, Web, Responsive 
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