
 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Koperasi karyawan Sejahtera adalah koperasi karyawan yang menyediakan 

berbagai kebutuhan karyawan Universitas Muria Kudus, dari Alat Tulis kantor 

(ATK), peralatan dan perlengkapan kebersihan dan masih banyak lagi. 

Awalnya kopkar sejahtera hanya menjual peralatan dan perlengkapan karyawan 

saja, dan beberapa tahun terahir kopkar sejahtera juga menjua berbagai 

makanan dan minuman. 

Adapun system atau rangkaian kerja di kopkar sejahtera, pengecekan stok 

barang dilakukan 1 minggu sekali, pembelian barang dilakukan jika barang 

sudah habis atau tinggal tersisa sedikit. Untuk pembelian barang-barang ATK, 

perlengkapan kebersihan, minuman, dan makanan kemasan kopkar sudah 

bekerja sama atau sudah memiliki supplier, sehingga karyawan tinggal 

menghubungi supplier tersebut. Untuk laporan perhari, perminggu, dan per 

bulan belum ada seehingga untuk pelaporan stok barang per bulan tidak ada, 

dan untuk laporan hanya ada laporan per tahun dan untk stok barang dihitung 

saat akan dikerjakan ahir tahun atau awal tahun, sehingga karyawan kopkar 

harus bekerja dua kali karena harus menghitung semua barang yang ada di 

kopkar sejahtera seperti barang-barang Alat Tulis Kantor(ATK), peralatan dan 

perlengkapan kebersihan, minuman kemasan dan makanan kemasan. 

Sehingga dari permasalahan tersebut karyawan kopkar sejahtera harus 

bekerja duakali yaitu menghitung dan mendata semua barang yang tersisa atau 

yang masih ada selama 1 tahun sekali, terkadang terjadi kesalahan dalam 

penyetokan barang karena terlalu banyaknya barang yang harus dicek. Dengan 

demikian system kerja yang diterapkan kopkar sejahtera masih kurang efektif 

karena laporan perhari, perminggu, dan perbulan belum ada, dan jika sewaktu-

waktu data stok barang diperlukan maka karyawan kopkar sejahtera harus 

menghitung manual dan menyita banyak waktu dan tenaga. 

Berdasarkanl akarl permasalahanl yang adal diatasl maka, l penulisl ingin 

menyelesaikanl permasalahanl inil danl membangunl systeml informasil guna 



 

 

untukl bahanl penelitianl skripsil denganl mengajukanl tema “Sistem Informasi 

Inventory Stok Barang pada Koperasi Karyawan Sejahtera Universitas Muria 

Kudus”. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latarl belakangl yangl telahl di uraikan penulis di 

atas, maka penulisl merumuskan suatu masalahl sesuail denganl latarl belakang 

yaitu, bagaimanal merancangl danl membangun “Sistem Informasi Inventory 

Stok Barang pada Koperasi Karyawan Sejahtera Universitas Muria Kudus” 

sehingga memudahkan pengelola dan karyawan dalam mengetahui stok barang 

dan pembuatan laporanl mingguanl dan lbulanan. 

 

1.3. Batasan Masalah 

Agarl ruangl yangl dibahas terarah dan mudah dan tidakl meluas, maka 

penulisl membatasil permasalahanl sebagail berikut: 

1. Sisteml memproses data barang masuk dan barang kluar dan stok 

barang. 

2. System inventory yang dibangun berbasis web, sehingga memudahkan 

customer, pengelola dan karyawan dalam mengecek. 

3. Sistem ini hanya sampai transaksi pembayaran tidak membahas tentang 

pengiriman atau penerimaan barang ke konsumen. 

4. Obyek penerapan sistem dilakukan di Koperasi Karyawan sejahtera 

Universitas Muria Kudus. 

5. Metode pengembangan system yang dibangun menggunakan metode 

FIFO (first in first out). 

 

1.4. Tujuan 

Berikutl adalahl tujuanl daril penelitianl inil yaitu: 

1. Membangunl sisteml yangl dapatl mempermudah pengelolaan stok 

barang. 

2. Memberikan kemudahan Customer untuk membeli barang tanpa datang 

ke toko.  



 

 

3. Memberikan kemudahan pembaharuan data melalui aplikasi berbasis 

web. 

4. Mengelolal laporanl yangl lebihl akuratl denganl dukungan 

penyimpananl database. 

 

1.5. Manfaat 

a. Bagi Individu 

1. Menerapkanl ilmul yangl selamal inil didapatkanl saatl perkuliahan 

ataul di lluar lperkuliahan. 

2. Mendapatkanl ilmul barul tentangl penelitianl daril studil kasusl yang 

beluml pernahl didapatl dalaml perkuliahan. 

b. Bagi Akademis 

1. Mengetahuil seberapal jauhl pemahamanl danl penerapanl yang 

didapatl mahasiswal dalaml menguasail ilmul baikl yangl berupa 

teroril maupunl prakteknya. 

2. Acuanl penilaianl untukl mahasiswal sertal dijadikanl bahanl evaluasi 

pembelajaranl untukl periodel berikutnya. l 

3. Membekalil kemampuanl dasarl dalaml menanganil masalahl atau 

suatul projekl yangl akanl didapatkanl setelahl lulusl nantinya. 

c. Bagi Instansi 

1. Meningkatkan pengelolaan stok barang di Koperasi Sejahtera 

Universitas Muria Kudus. 

2. Memberikan kemudahan dalam pengelolaan data barang massuk, 

barang kluar dan stok barang. 

3. Membantu pengolahan pembuatan laporan stok barang per minggu 

dan perbulan. 

 

1.6. Metode Penelitian 

1.6.1 Metode Pengumpulan Data 

Agarl dapatl mendapatkanl datal yangl validl danl jugal relevanl maka 

dalam lpengumpulanl menggunakanl caral sepertil berikut. 

1. Sumber Data Primer  



 

 

Sumberl datal primerl merupakanl datal yangl secaral langsungl diperoleh 

melaluil pengamatanl sertal pencatatanl padal obyekl penelitianl yangl diteliti. 

Sumberl datal primerl meliputi. 

a. Observasi 

Pengumpulanl datal denganl melalui pengamatanl terhadap permasalahan 

pada Koperasi Karyawan Universitas Muria Kudus terkait inventory. 

b. Wawancara  

Teknikl Pengumpulanl datal denganl caral tanyal jawabl denganl pihak-

pihakl yang lberkepentinganl yangl berhubunganl denganl penelitian. 

2. Sumber Data Sekunder 

Sumberl datal sekunderl merupakanl data- datal yang ldiambil lsecara ltidak 

langsung, data-datalinil diperolehl daril buku-buku, l dokumentasi, l serta 

literatur-literatur, l meliputi. 

a. Studi Pustaka 

Pengumpulanl datal yangl di perolehl daril buku – buku, laporanl yang 

berkaitanl denganl akuntansil sebagail dasar – dasar lteoril danl perbandigan. 

b. Studi Dokumentasi 

Pengumpulkanl data-datal dokumentasil daril buku, l internetl danl sumber 

informasi llainnya. 

1.6.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metodel yangl digunakanl dalam lpengembanganl sistem lAkuntansil 

adalahl denganl menggunakanl metodel Waterfall. Menurutl Sukamtol dan 

Shalahuddin, (2016), lsebuah lmodel lairl terjunl yangl memicul timl pengembang 

untukl merincil apal yangl seharusnyal perangkatl lunakl lakukanl (melakukan ldan 

menentukanl kebutuhanl sistem) l sebelum lsistem ltersebutl dikembangkan. 

Tahapan-tahapanl padal prosesl pengembanganl sisteml menggunakan 

waterfalll inil adalahl sebagail berikut. l 

a. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Padal tahapl inil padal prosesl pengumpulanl datal dilakukanl secaral terus 

– menerusl agarl mendapatl datal yangl optimall sehinggal proses 

spesifikasil kebutuhanl dari lperangkat llunakl mudahl dipahami. 

b. Desain 



 

 

Prosesl yangl focusl padal desainl pembuatanl program perangkat lunak 

yang dilakukakn sebelum pengcodingan yang bertujuan untluk 

mendapatkanl gambaranl untukl mempermudahl menentukanl spesifikasi 

yangl di butuhkanl untukl menunjangl kebutuhanl hardwarel dan 

mendefinisikanl arsitekturl sisteml keseluruhan. 

c. Pembuatan kode program 

Tahapl inil softwarel di pecahl menjadil beberapal modull yangl digabung 

danl nantinyal mempermudahl dalaml pemeriksaanl softwarel agar 

memenuhil fungsil yangl di butuhkan. 

d. Pengujian 

Tahapl ini luntukl mengujil softwarel apakah lsudah lsesuai lkebutuhan 

yangl di inginkanl ataul belum. 

e. Tahap pendukung atau pemeliharaan 

Tahap linil dilakukanl setelahl softwarel sudahl jadil untukl melihatl apakah 

masihl adal kesalahanl yangl terlewatl saatl pembuatanl yangl tidak 

terseteksi, lnamunl tahapl inil tidakl di lakukan.  

1.6.3 Metode Perancangan Sistem. 

Menurutl Nugroho, 2010, Unifiedl Modelingl Languagel (UML) 

merupakanl bahasal pemodelanl untukl sisteml ataul perangkatl lunakl yang 

berparadigmal berorientasil objek. l Pemodelanl (modelling) l sesungguhnya 

digunakanl untukl penyederhanaanl permasalahanl - permasalahanl yangl 

kompleksl sedemikianl rupal sehinggal lebihl mudahl dipelajaril danl dipahami. 

Berikut merupakan bagian-bagian diagram dari Unified Modeling 

Languagel (UML) l antaral lain: l 

1. Use Case Diagram 

Usel Casel Diagram lmerupakan lpemodelanl untukl kelakuanl (behavior) 

sisteml informasil yangl akanl dibuat. Usel case lmendeskripsikanl sebuahl 

interaksil antaral satul ataul lebihl actorl denganl sisteml informasil yangl akan 

dibuat. Usel casel digunakanl untukl mengetahuil fungsil apa lsajal yangl adal di 

dalaml sebuahl sistem linformasil danl siapal sajal yangl berhakl menggunakan 

fungsi-fungsil tersebut. 

2. Class Diagram 



 

 

Diagraml kelasl ataul classl diagraml menggambarkanl strukturl sisteml dari 

segil pendefinisianl kelas - kelasl yangl akanl dibuatl untukl membangunl sistem. 

Kelasl memilikil apal yangl disebutl atributl danl metodel ataul operasi. 

3. Sequence Diagram 

Sequencel diagraml menggambarkanl kelakuanl objekl padal usel casel dengan 

mendeskripsikanl waktul hidupl objekl danl pesanl yangl dikirimkanl yangl 

diterimal antarl objek. Secaral grafisl menggambarkanl bagaimanal objek 

berinteraksil satul samal lainl melaluil pesanl padal sekuensil sebuahl usel casel 

atau loperasi. 

4. Statechart Diagram 

Statechartl diagraml ataul dalaml bahasal Indonesial disebutl diagram lmesin 

digunakanl untukl menggambarkanl perubahanl statusl ataul transisil daril sebuah 

mesinl ataul sisteml ataul objek. l Diagraml inil mengilustrasikanl siklusl hidup 

objekl berbagail keadaanl yangl dapatl diasumsikan loleh lobjekl danl kejadian-

kejadianl (events) l yangl menyebabkanl objekl daril satul tempat lke ltempat lyang 

lain. 

5. Activity Diagram  

Activityl diagram lyaitul diagram lyang lmenggambarkan lwork lflow latau 

aliranl kerjal ataul aktivitasl daril sebuah lsistem lataul prosesl bisnisl ataul menu 

yang ladal padal perangkatl lunak. Yangl perlul diperhatikanl disinil adalahl bahwa 

diagram laktivitasl menggambarkanl aktivitasl sisteml bukanl apal yangl dilakukan 

aktor, l jadil aktivitasl yangl dapatl dilakukanl olehl sistem. 

 

1.7. Kerangka Teori 

Kerangkal teori menjelaskan tentang alur logika yang berjalan pada sebuah 

penelitian yang meliputi : 

1. Problem atau permasalahan yang ada : 

a.  Pendataan barang masuk dan keluar manual 

b.  Penyediaan stok kurang terintegritas 

c.  Rekapitulasi beberapa laporan masih manual 

2. Opportunity atau kesempatan yang di ambil untuk menyelesaikan masalah: 

a.  Penerapan Teknologi Sistem Informasi inventory 



 

 

b.  Teknologi brbasis web semakin banyak digunakan dalam lingkup 

penyetokan barang 

c.  Fasilitas hardware yang memadai  

3. Pendekatan atau approach yang di ambil adalah pembuatan Sistem 

Informasi Inventory. 

4. Untuk pengembangan perangkat lunak menggunakan sebagai berikut : 

a.  Metode RPL : Waterfall 

b.  Perancangan : UML (UnifiedModellingLanguage) 

c.  Software : Visual Studio Code, Xampp, Chrome 

d.  Coding  : PHP 

e.  Database : MySql 

f.  Testing : Kuesioner, Black Box Testing 

5. Penerapan Software atau software implementation nya di Koprasi 

Karyawan UNIVERSITAS MURIA KUDUS  

6. Software Measurement atau pengukuran perangkat lunak (software) yang 

akan di buat menggunakan Kuesioner, Black box Testing. 

Hasilnya adalah Sistem Informasi Inventory pada Koprasi Karyawan 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS. 

Adapun kerangka penelitian yang akan dilakukan dalam pembuatan sistem 

informasi tersebut adalah sebagai berikut : 



 

 

 

Gambar 1. 1 Kerangka Pemikiran 

 

 

 

 

 

PROBLEMS 

• Pendataan barang masuk dan keluar manual 

• Pembelian masih manual 

• Penyediaan stok kurang terintegritas 

• Rekapitulasi beberapa laporan masih manual 

OPPORTUNITY 

• Penerapan Teknologi Sistem Informasi inventory 

• Penerapan Sistem Pembelian Online 

• Teknologi brbasis web semakin banyak 

digunakan dalam lingkup penyetokan barang 

• Fasilitas hardware yang memadai 

APPROACH 

• Membangun sebuah sistem informasi inventory stok 

barang berbasis web. 

SOFTWARE DEVELOPMENT 

• Metode RPL : Waterfall 

• Perancangan : UML (Unified Modelling Language) 

• Software : Visual Studio Code, Xampp, Chrome 

• Coding : PHP 

• Database : MySQL 

• Testing : Kuesioner, black box 

SOFTWARE IMPLEMENTATION 

• Sistem yang dibuat akan diterapkan di koperasi 

karyawan sejahtera UNIVERSITAS MURIA KUDUS. 

RESULT 

• Sistem Informasi inventory stok barang pada koperasi 

karyawan UNIVERSITAS MURIA KUDUS  

SOFTWARE IMPLEMENTATION 

• Sistem yang dibuat akan diterapkan di koperasi 

karyawan sejahtera UNIVERSITAS MURIA KUDUS. 



 

 

 


