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RINGKASAN 

Pesatnya kemajuan jaman membuat kendaraan bermotorOsangat dibutuhkan 

khususnya dalam hal efisiensi waktu dan tenaga karenaOmemang diciptakan untuk 

mempermudah aktivitas manusia. Banyaknya manfaat positif yang diberikanOoleh 

kendaraan bermotor dan tingginya tingkat penggunaan pada kendaraan bermotor 

tersebutOmengakibatkan masalah yang diluar dugaan misalnya mengalami 

kerusakan mesin, ban kendaraan mengalami bocor dan lain sebagainya. Dengan 

meningkatnyaOpengguna smartphone dan pengguna kendaraan bermotor, maka 

dapat dirancang sebuah aplikasi penyedia jasa yang dikhususkan untuk 

penggunaOkendaraan bermotor. Adapun fitur utama yang dirancangkanOpengguna 

dapat melihat ketersediaanObengkel di sekitar lokasi pengguna motorOsaat ini serta 

serviceOpanggilan dimana nantinya montir atau pihak dariOpenyedia jasa akan 

mendatangi lokasi pihakOpengguna kendaraan bermotorOyang sedang 

mengalamiOkendala pada kendaraannya saat sedang melakukan perjalanan. 
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ABSTRACT 

The rapid progress of the times has made motorized vehicles very much needed, 

especially in terms of time and energy efficiency, because they were created to 

facilitate human activities. The many positive benefits provided by motorized 

vehicles and the high level of use in these motorized vehicles have resulted in 

unexpected problems, for example experiencing engine failure, leaking vehicle tires 

and so on. With the increase in smartphone users and motorized vehicle users, a 

service provider application that is specifically designed for motorized vehicle 

users can be designed. The main features that are designed by users can see the 

availability of workshops around the current location of motorbike users as well as 

service calls where later mechanics or service providers will visit the location of 

motorized vehicle users who are experiencing problems with their vehicles while 

traveling. 
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