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Puji dan syukur kehadirat Allah SWT, karena atas rahmat dan hidayah-Nya
proposal skripsi yang berjudul “Penerapan Layanan Bimbingan Kelompok dengan
Teknik Fun Game untuk Mengatasi Kurangnya Percaya Diri Untuk Menyampaikan
Pendapat pada Siswa Kelas X PBS 1 SMK TAMANSISWA Kudus” dapat
terselesaikan dengan baik.

| 0€! \V
Allah  SWT. |Penulis _me D

penulis harapkan demi kesempunaan proposal skripsi ini. Semoga proposal skripsi

ini dapat bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan kita semua. Amin.

Kudus, Februari 2021
Penulis

Riski Putranto



ABSTRAK

Putranto. Riski Penerapan Layanan Bimbingan Kelompok Dengan Teknik Fun
Game untuk Mengatasi Kurangnya Percaya Diri Untuk
Menyampaikan Pendapat pada Siswa Kelas X PBS 1 SMK
TAMANSISWA Kudus. Bimbingan dan Konseling, Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen
Pembimbing (1) Drs. Susilo Rahardjo, M.Pd. Kons (2) Drs. Arista
Kiswantoro, M.Pd., Kons
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teknik fun game pada siswa kelas VIK TAMANSISWA Kudus dapat
meningkatkan kurangnya percaya diri untuk menyampaikan pendapat.

Penelitian ini menggunakan Penelitian Tindakan Bimbingan dan Konseling
(PTBK) yang ditempuh dalam dua siklus. peneliti menentukan hasil purposive
sampling berdasarkan pertimbangan dari hasil observasi dan wawancara untuk
menentukan subyek penelitian. Tahapan dalam analisis data dapat dijelaskan
sebagai berikut: Reduksi data, Paparan data dan Penyimpulan.
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ABSTRACT

Putranto, Riski. Application of Group Guidance Services with Fun
Game Techniques to Overcome Lack of Confidence to Express
Opinions to Class X IPS 1 Students of SMK Taman Siswa Kudus.
Guidance and Counseling, Faculty of Teacher Training and Education,
Muria Kudus University. Supervisor (1) Drs. Susilo Rahardjo, M.Pd.
Kons (2) Drs. Arista Kiswantoro, M.Pd., Kons

Keywords: Confidence, Fun Game, Group '‘Guidance

- /\

can be improved through-group guidance serV| ith the Fun Game technique for

class X students. 2. ibe the |mplementat|on of gr guidance services usmg
chnique i fide

m,

which is taken 1 chers ermine the results of purposive
sampling based on c0n5|derat|on of the results of observations and interviews to
determine research subjects. The stages in data analysis can be explained as follows:
Data reduction, data exposure and conclusion.
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