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ABSTRACT 

 

Makmun Murod. 2021. Development of Interactive Mathematics E-Module 

Teaching Materials Based on Android to Improve Understanding the 

Concept of Circle Sixth Grade Elementary Schools in Demak Regency. 

Thesis. Master of Basic Education, Faculty of Teacher Training and 

Education, Muria Kudus University. Supervisor (I) Dr. Slamet Utomo, 

M.Pd., (II) Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd. 

 

Keywords: Teaching materials, Mathematics, Circle, e-Module 

This development research aims to: 1) analyze the need for developing 

interactive e-module Mathematics teaching materials based on android to improve 

understanding of the concept of circle VI grade elementary schools in Demak 

Regency; 2) compiling an interactive e-module mathematics teaching material 

development design based on android to improve understanding of the concept of 

circle VI grade elementary schools in Demak Regency; 3) produce an interactive 

e-module based on android which is effective to improve understanding of the 

concept of circle VI grade elementary schools in Demak Regency. 

This study uses a research and development approach (Research and 

Development). The research and development procedure refers to the Borg & Gall 

development model. Data collection techniques used observation, questionnaires, 

interviews, and tests. While the data analysis technique used quantitative 

descriptive analysis and qualitative descriptive analysis. 

The results of this study: 1) an analysis of the needs of teachers and 

students on the development of interactive mathematics e-module teaching 

materials based on android shows that teachers and students need the development 

of teaching materials in the form of interactive e-modules based on android to 

improve understanding of the concept of circle VI grade of elementary schools;    

2) the development design of interactive e-module mathematics teaching materials 

based on android begins with planning, processing, and evaluation; which 

produces the Interactive Circle e-Module product abbreviated as e-MIL to 

improve understanding of the concept of circle VI grade elementary school; 3) the 

product of interactive Mathematics e-module based on android is quite effective in 

improving understanding of the concept of circle VI grade of elementary schools, 

with evidence the results of the t-test on the limited test obtained the t-count value 

of 6.340 and the t-table 2.0017, then the t-count> t-table (6.340> 2.0017); and 

extensive trials obtained t-value of 30.926 while t-table of 1.9765; then t-count> t-

table (30.926> 1.9765). The N-gain percent value of 54.16 in the limited test and 

66.75 on the broad-scale test in the category is quite effective, so that the 

interactive e-module based on android is quite effective in increasing 

understanding of the concept of circles in VI grade Elementary Schools in Demak 
Regency. 
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ABSTRAK 

 

Makmun Murod. 2021. Pengembangan Bahan Ajar Matematika E-Modul 

Interaktif Berbasis Android  untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Lingkaran Kelas VI Sekolah Dasar di Kabupaten Demak. Tesis. Magister 

Pendidikan Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muria Kudus. Dosen Pembimbing (I) Dr. Slamet Utomo, M.Pd., (II) Dr. 

Sri Utaminingsih, M.Pd.  

 

Kata kunci: Bahan ajar, Matematika, Lingkaran, e-Modul 

 

Penelitian pengembangan ini bertujuan: (1) menganalisis kebutuhan 

pengembangan bahan ajar Matematika e-modul interaktif berbasis android untuk 

meningkatkan pemahaman konsep lingkaran kelas VI Sekolah Dasar di 

Kabupaten Demak, (2) menyusun desain pengembangan bahan ajar Matematika e-

modul interaktif berbasis android untuk meningkatkan pemahaman konsep 

lingkaran kelas VI Sekolah Dasar di Kabupaten Demak; (3) menghasilkan e-

modul interaktif berbasis android yang efektif untuk meningkatkan pemahaman 

konsep lingkaran kelas VI Sekolah Dasar di Kabupaten Demak. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan 

(Research and Development). Prosedur penelitian dan pengembangan mengacu 

pada model pengembangan Borg & Gall. Teknik pengumpulan data menggunakan 

observasi, angket, wawancara, dan tes. Sedangkan teknik analisis data 

menggunakan analisis deskriptif kuantitatif dan analisis deskriptif kualitatif.  

Hasil penelitian ini: 1) analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap 

pengembangan bahan ajar Matematika e-modul interaktif berbasis android 

menunjukkan bahwa guru dan siswa membutuhkan adanya pengembangan bahan 

ajar berupa e-modul interaktif berbasis android untuk meningkatkan pemahaman 

konsep lingkaran kelas VI Sekolah Dasar, 2) desain pengembangan bahan ajar 

Metematika e-modul interaktif berbasis android diawali dengan perencanaan, 

proses, dan evaluasi; yang menghasilkan produk e-Modul Interaktif Lingkaran 

disingkat dengan e-MIL untuk meningkatkan pemahaman konsep lingkaran kelas 

VI Sekolah Dasar, 3) produk bahan  ajar Matematika e-modul interaktif berbasis 

android  cukup efektif  digunakan untuk  meningkatkan pemahaman  konsep 

lingkaran kelas VI Sekolah Dasar, dengan bukti  hasil uji t pada uji  terbatas 

diperoleh nilai t-hitung sebesar 6,340  dan t-tabel 2,0017 maka t-hitung  > t-tabel 

(6,340  > 2,0017); dan uji coba  secara luas  diperoleh nilai t-hitung sebesar 

30,926  sedangkan t-tabel sebesar 1,9765;   maka t-hitung > t-tabel (30,926   > 

1,9765). Nilai N-gain persen sebesar 54,16  pada uji  terbatas dan 66,75 pada uji 

skala luas dalam katagori cukup efektif, sehingga e-modul interaktif berbasis 

android cukup efektif digunakan untuk meningkatkan pemahaman konsep 
lingkaran pada kelas VI Sekolah Dasar di Kabupaten Demak. 
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