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ABSTRACT

Anggraini, May. 2021. “Improving Learning Outcomes in Theme 4 Various Jobs
Using the Open Ended Problems Model Aided by Ludo Game Media for
Fourth Grade Students of SD 1 Mijen Kudus”. Elementary School Teacher
Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus
University. Supervisor (1) Dr. Drs. Murtono, M.Pd. (2) Dr. Erik Aditia
Ismaya, S.Pd. M.A.

This study aims to improve teacher skills in teaching and improve student
learning outcomes which include aspects of knowledge and skills aspects of fourth
grade students of SD 1 Mijen by applying the Open Ended Problems learning
model assisted by the Ludo game media.

The open-ended problems learning model is a learning model that allows
students to solve a problem in various ways. Learning outcomes are the results
obtained by students after participating in learning activities. Ludo game media is
a game media adopted from the Ludo game from India which has been modified
by researchers using question cards.

This study uses the Classroom Action Research (CAR) method with the
research subjects of teachers and fourth grade students of SD 1 Mijen Kudus
totaling 36 students. This research lasted for two cycles with each cycle consisting
of 4 stages, namely planning, implementation, observation, and reflection. The
independent variable in this study is the Open Ended Problems learning model
assisted by the Ludo game media and the dependent variable is the learning
outcomes of fourth grade students of SD 1 Mijen Kudus.

The results showed an increase in teacher learning outcomes and teaching
skills. The learning outcomes of the first cycle of social studies content knowledge
aspect obtained an average of 73.19 with classical completeness of 58.33% and
Indonesian language content with an average of 75.41 with classical completeness
of 55.5%. In the second cycle, the social studies content increased to an average of
78.61 with 83.3% classical completeness and Indonesian language content with an
average of 86.94 with 86.1% classical completeness. The learning outcomes of the
first cycle of skills gained a percentage of 52.7% and increased in the second
cycle to 91.6%. Teachers' teaching skills in the first cycle obtained a percentage of
87.5% and in the second cycle increased to 94%.

Based on classroom action research-that was carried out by applying the
Open Ended Problems model with the help of the Ludo game, it could improve
the learning outcomes of fourth grade students of SD 1 Mijen Kudus on Theme 4
Various Jobs.

Keywords: Learning outcomes, Open Ended Problems, Various Jobs, Ludo game
media.



ABSTRAK

Anggraini, May. 2021. “Peningkatan Hasil Belajar Tema 4 Berbagai Pekerjaan
Menggunakan Model Open Ended Problems Berbantuan Media
Permainan Ludo Pada Siswa Kelas IV SD 1 Mijen Kudus”. Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas
Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Drs. Murtono, M.Pd. (2) Dr.
Erik Aditia Ismaya, S.Pd. M.A.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan guru dalam
mengajar dan meningkatkan hasil belajar siswa yang meliputi aspek pengetahuan
dan aspek keterampilan siswa kelas 1V SD 1 Mijen dengan menerapkan model
pembelajaran Open Ended Problems berbantuan media permainan Ludo.

Model pembelajaran open ended problems adalah model pembelajaran
yang memungkinkan siswa menyelesaikan suatu permasalahan dengan berbagai
cara. Hasil belajar merupakan hasil yang diperoleh siswa setelah mengikuti
kegiatan pembelajaran. Media permainan Ludo adalah media permainan yang
diadopsi dari perminan ludo asal India yang sudah dimodifikasi oleh peneliti
dengan menggunakan kartu soal.

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
dengan subjek penelitian guru dan siswa kelas IV SD 1 Mijen Kudus yang
berjumlah 36 siswa. Penelitian ini berlangsung selama dua siklus dengan setiap
siklus terdiri 4 tahap yakni perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi.
Variabel bebas pada penelitian ini adalah model pembelajaran Open Ended
Problems berbantuan media permainan Ludo dan variabel terikatnya adalah hasil
belajar siswa kelas IV SD 1 Mijen Kudus.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan pada hasil belajar dan
keterampilan mengajar guru. Hasil belajar aspek pengetahuan muatan IPS siklus I
memperoleh skor rata-rata 73,19 dengan ketuntasan klasikal 58,33% dan muatan
Bahasa Indonesia dengan skor rata-rata 75,41 dengan ketuntasan klasikal 55,5%.
Pada siklus Il meningkat untuk muatan IPS memperoleh skor rata-rata 78,61
dengan ketuntasan klasikal 83,3% dan muatan Bahasa Indonesia mendapat skor
rata-rata 86,94 dengan persentase ketuntasan klasikal 86,1%. Hasil belajar ranah
keterampilan siklus I memperoleh skor 613, 5 dengan persentase 71% dan
meningkat pada siklus Il menjadi 685,5 dengan persentase 79,3%. Keterampilan
mengajar guru pada siklus I memperoleh skor 87,5 persentase 87,5% dan pada
siklus Il meningkat menjadi 94 dengan persentase 94%.

Berdasarkan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dengan
menerapkan model Open Ended Problems berbantuan permainan Ludo dapat
meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD 1 Mijen Kudus pada Tema 4
Berbagai Pekerjaan.

Kata Kunci: Hasil belajar, Open Ended Problems, Berbagai Pekerjaan, Media
permainan Ludo.
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