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RINGKASAN 
 

PT. Karya Kayu Atos merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dalam 

bidang pembuatan furniture, seperti pembuatan produk-produk furniture outdoor 

table, sofa case, under counter, desk chair, dan masih banyak produk lain yang dapat 

dibuat di perusahaan ini yang kaitannya dengan Furniture. Akan tetapi di dalam 

perusahan masih menggunakan program berbasis Microsoft yaitu excel dan world 

yang dimana data-data tersebut belum terintegrasi dengan baik. Tidak hanya itu, 

persaingan pasarpun menjadi alasan utama kenapa PT. Karya Kayu Atos 

membutuhkan sebuah sistem yang dapat menjangkau baik secara nasional maupun 

internasional. Agar jangkauan pemasaran lebih meluas dan dapat menjangkau 

seluruh kalangan, serta mempermudah bagi pemilik untuk memantau secara 

langsung.  

Kata Kunci : Furniture, Produk, Pemasaran. 
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ABSTRACT 
 

PT. Karya Kayu Atos is a company engaged in the manufacture of furniture, such 

as the manufacture of outdoor table furniture products, sofa cases, under counters, 

desk chairs, and many other products that can be made in this company related to 

furniture. However, the company still uses Microsoft-based programs, namely excel 

and world where the data has not been well integrated. Not only that, market 

competition is also the main reason why PT. Karya Kayu Atos requires a system 

that can reach both nationally and internationally. So that the marketing reach is 

wider and can reach all circles, and makes it easier for owners to monitor directly. 
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