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ABSTRACT 

Hegiyawan, Agustha. Dwigicha. 2021. The Development of Gemar Math Apps 

Media for Improving the Ability to Comprehend Mathematical Concepts 

of Seventh Grade Students on Triangle and Rectangular. Final Project. 

Mathematics Education, Teaching and Education Science Faculty, 

Universitas Muria Kudus. Supervisors (1) Himmatul Ulya, S.Pd., M.Pd. 

(2) Jayanti Putri Purwaningrum, S.Pd., M.Pd.  

Keywords: Gemar Math Apps Application, Concept Comprehension Ability, 

Learning Media.  

Media development research was motivated by the problems experienced 

by SMP 3 Bae Kudus, are the limited learning resources or teaching materials and 

the absence of android-based learning media and the low ability to understand 

mathematical concepts of students which only reached 51.78% and the results from 

the questionnaire showed that 79% students need android-based learning media. 

The objectives of this research are: (1) Developing the Gemar Math Apps media as 

a learning medium to improve students' ability to understand mathematical 

concepts. (2) testing the validity of Gemar Math Apps to improve students' 

understanding of mathematical concepts. (3) testing the practicality of the Gemar 

Math application to improve students' ability to understand mathematical concepts.  

Learning media is a tool that can be used to help the learning process, so 

that it can help students receive the material from a teacher. Gemar Math Apps is 

an android-based learning media with triangles and quadrilaterals and contains 

indicators of understanding mathematical concepts.  

The subjects of this study were seventh grade students of SMP 3 Bae Kudus, 

while the research steps used were the ADDIE development model (Analyze, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation). The techniques used to 

collect the data are interviews and questionnaires. The reseaercher used analysis of 

the application media development process, validation analysis of application 

media experts and material experts, as well as analysis of the practicality of 

application media.  

The validation results of Gemar Math Apps shows valid criteria with a 

percentage of 79.87%. The results of the practicality assessment of teachers and 

students on Gemar Math Apps shows very practical criteria with a percentage of 

85.08%. The results of the evaluation test on the ability to understand mathematical 

concepts have experienced a significant increase, reaching 88.06%. Based on the 

results above, Gemar Math Apps is suitable to be used as a medium for learning 

mathematics in the material of triangles and quadrilaterals for class VII.  

The results of the research that have been done can be seen that the Gemar 

Math Apps application that has been developed is valid, practical and able to 

improve students' mathematical understanding abilities. For Further research is 

expected to be able to add some material in one application and the developed 

application can be downloaded on the Playstore. 
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ABSTRAK 

Hegiyawan, Agustha Dwigicha. 2021. Pengembangan Media Gemar Math Apps 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis 

Siswa Kelas VII Pada Materi Segitiga Dan Segiempat. Skripsi. 

Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Himmatul Ulya, S.Pd., 

M.Pd. (2) Jayanti Putri Purwaningrum, S.Pd., M.Pd. 

Kata Kunci: Aplikasi Gemar Math Apps, Kemampuan Pemahaman Konsep 

Matematis, Media pembelajaran 

 Penelitian pengembangan media ini dilatar belakangi oleh permasalahan 

yang dialami oleh SMP 3 Bae Kudus yaitu terbatasnya sumber belajar atau bahan 

ajar dan tidak adanya media pembelajaran berbasis android dan rendahnya 

kemampuan pemahaman konsep matematis siswa yang hanya mencapai 51,78 dan 

dari hasil angket tersebut menunjukkan bahwa 79% siswa membutuhkan media 

pembelajaran berbasis android. Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) 

mengembangkan media Gemar Math Apps sebagai media pembelajaran untuk 

meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis siswa. (2) menguji 

validitas Gemar Math Apps untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep 

matematis siswa. (3) menguji kepraktisan Gemar Math Apps untuk meningkatkan 

kemampuan pemahaman konsep matematis siswa. 

Media pembelajaran adalah alat yang dapat digunakan untuk membantu 

proses pembelajaran, sehingga dapat memudahkan siswa dalam menerima materi 

dari seorang guru. Gemar Math Apps adalah media pembelajaran berbasis android 

dengan materi segitiga dan segiempat srta memuat indikator pemahaman konsep 

matematis. 

Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas VII SMP 3 Bae Kudus, adapun 

langkah-langkah penelitian yang digunakan adalah model pengembangan ADDIE 

(Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Teknik 

pengumpulan data meliputi wawancara dan angket. Analisis data yang digunakan 

meliputi analisis proses pengembangan media aplikasi, analisis validasi ahli media 

aplikasi dan ahli materi, serta analisis kepraktisan media aplikasi. 

Hasil validasi Gemar Math Apps menunjukkan kriteria valid dengan 

presentase 79,87%. Hasil penilaian kepraktisan guru dan siswa terhadap Gemar 

Math Apps menunjukan kriteria sangat praktis dengan presentase 85,08%, Hasil uji 

coba terhadap evaluasi kemampuan pemahaman konsep matematis telah 

mengalami peningkatan yang signifikan yaitu mencapai 88,06%. Berdasarkan hasil 

di atas, Gemar Math Apps layak digunakan sebagai media pembelajaran 

matematika pada materi segitiga dan segiempat kelas VII. 

Hasil penelitian yang telah dilakukan dapat diketahui bahwa aplikasi Gemar 

Math Apps yang telah dikembangkan telah dinyatakan valid, praktis dan mampu 

meningkatkan kemampuan pemahaman matematis siswa. Untuk penelitian 

selanjutnya diharapkan dapat menambahkan beberapa materi dalam satu aplikasi 

dan aplikasi yang dikembangkan dapat di download pada playstore.   
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