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RINGKASAN

Telur ayam ras adalah salah satu bahan makanan yang dikonsumsi
masyarakat karena mudah didapat dengan harga terjangkau. Dalam produksi
penjualan telur, penyortiran telur ayam ras sangat dibutuhkan untuk memenuhi
kebutuhan pasar. Penyortiran dilakukan untuk mengetahui tingkat kesegaran telur.
Kualitas telur ayam dapat ditentukan berdasarkan kualitas internal maupun
eksternal. Salah satu yang bisa digunakan sebagai acuan dalam penentuan kualitas
adalah berdasarkan warna kerabang telur ayam ras. Pengolahan citra digital dapat
menjadi solusi untuk mengetahui kualitas telur ayam ras. Proses pengolahan citra
digital pada sistem ini menggunakan bahasa pemrograman Dart yang diawali
dengan proses cropping, setelah itu mengambil nilai ciri citra telur ayam ras
menggunakan ekstraksi ciri warna Red, Green, Blue (RGB) yang ditransformasikan
menjadi Hue, Saturation, Lightness (HSL). Setelah itu proses terakhir adalah
klasifikasi menggunakan metode K-Nearest Neighbor. Program ini dirancang
untuk menentukan kualitas kesegaran sebuah telur ayam ras yang memiliki kualitas
baik atau kurang baik. Data yang digunakan dalam penelitian ini ialah 105 data latih
dan 32 data uji. Akurasi yang didapatkan sebanyak 93%, precision 100% dan recall
88% dengan data sesuai sebanyak 30 telur ayam ras pada nilai k tetangga 5.

Kata kunci: Pengolahan citra, Telur ayam ras, HSL, K-Nearest Neighbor, Android
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ABSTRACT

Chicken eggs are one of the food ingredient consumed by the community
because they are easy to obtain in affordable prices. In the production of selling
eggs, sorting broiler eggs is needed to satisfy the market needs. Sorting was done
to determine the level of freshness of the eggs. The quality of chicken eggs can be
determined based on internal or external quality. One that can be used as a
reference in determining quality is based on the color of the eggshell. Digital image
processing can be a solution to determine the quality of the chicken eggs. The
digital image processing process in this system uses the Dart programming
language which begins with the cropping process, after that it takes the feature
value of the image of a chicken egg using Red, Green, Blue (RGB) color feature
extraction which is transformed into Hue, Saturation, and Lightness (HSL). After
that, the last process is classification using the K-Nearest Neighbor method. This
program designed to determine the freshness quality of a broiler egg that has good
or poor quality. The data used in this study were 105 training data and 32 test data.
Accuracy obtained is 93%, precision is 100% and recall is 88% with the
appropriate data as many as 30 purebred chicken eggs at the neighboring k value
of 5.

Keywords: Image processing, Chicken egg, HSL, K-Nearest Neighbor, Android
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