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ABSTRAK 

Maula, Dhany Adhitya.2021. Diorama Bertanya Berbasis Kearifan Lokal Untuk 

Siswa Sekolah Dasar. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) Deka Setiawan, S.Pd., M.Pd. (2) Sekar Dwi Ardianti, 

S.Pd., M.Pd. 

Kata Kunci : Diorama, Kearifan Lokal. 

Tujuan penelitian ini yakni untuk menganalisis kebutuhan pengembangan 

diorama bertanya berbasis kearifan lokal untuk siswa kelas V sekolah dasar, 

mengetahui kelayakan diorama bertanya berbasis kearifan lokal untuk siswa kelas 

V sekolah dasar, dan menganalisis hasil uji coba terbatas diorama bertanya 

berbasis kearifan lokal untuk siswa kelas V sekolah dasar. 

Diorama bertanya yang digunakan pada penelitian ini terdapat pertanyaan 

yang ada didalamnya.Kearifan lokal adalah budaya lokal yang menjadi kebiasaan 

masyarakat setempat yang menjadi sebuah pandangan hidup untuk mengatur 

tatanan kehidupan masyarakat. Pada media diorama ini isi objeknya yakni rumah 

adat Kudus, menara Kudus, gerbang selamat datang, dll.  

Metode penelitian ini adalah Research and Development(R&D) atau yang 

sering disebut penelitian dan pengembangan. Pada penelitian ini mengembangkan 

media pembelajaran diorama menjadi diorama bertanya berbasis kearifan lokal 

kudus pada mata pelajaran PPKn Tema 8 Kelas V materi keberagaman sosial 

budaya masyarakat. Kelayakan pengembangan produk ini dapat diketahui melalui 

hasil validasi ahli materi, validasi ahli media, dan uji coba terbatas kepada siswa. 

Pengembangan produk pada penelitian ini hanya sampai pada tahap uji coba skala 

kecil, tidak sampai ke tahap uji coba skala besar dikarenakan situasi dan kondisi 

yang tidak memungkinkan. Uji coba skala terbatas yang dilakukan pada siswa-

siswi kelas VA SD NU Nawa Kartika yang berjumlah 5 orang.  

Hasil pada penelitian ini menunjukkan bahwa analisis kebutuhan 

menunjukkan bahwa jarangnya guru menggunakan media pembelajaran, siswa 

tidak mengenal media diorama, guru tidak pernah menggunakan media diorama 

saat melaksanakan kegiatan pembelajaran, siswa sangat bersemangat jika 

pembelajaran menyenangkan, yakni pada saat guru menggunaan media, 

permainan atau kuis,dan siswa merasa bosan ketika pembelajaran yang dilakukan 

guru monoton.  

Diorama bertanya berbasis kearifan lokal untuk siswa sekolah dasar layak 

digunakan dengan hasil persentase kelayakan media sebesar 85,42% yang masuk 

pada kategori sangat layak. Hasil persentase kelayakan materi memperoleh hasil 

sebesar 100% yang masuk pada kategori sangat layak. Dengan demikian media 

diorama bertanya berbasis kearifan lokal untuk siswa sekolah dasar layak 

digunakan. Hasil uji coba terbatas siswa kelas V SD Nu Nawa Kartika pada 

muatan PPKN materi keberagaman sosial budaya masyarakat mendapatkan skor 5 

atau 100% pada aspek 1-5, kecuali satu aspek yang mendapatkan skor 4 atau 

persentase 80%, dan aspek 7 dan 8 juga mendapatkan skor 5 atau persentsae 

100% .  
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ABSTRACT 

Maula, Dhany Adhitya. 2021. Asking Diorama Based On Local Wisdom For 

Elementary School Students. Elementary School Teacher Education, 

Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus University. 

Supervisor (1) Deka Setiawan, S.Pd., M.Pd. (2) Sekar Dwi Ardianti, 

S.Pd., M.Pd. 

Keywords: Diorama, Local Wisdom. 

The purpose of this study is to analyze the need for developing a questioning 

diorama based on local wisdom for fifth grade elementary school students, 

determine the feasibility of a local wisdom-based questioning diorama for fifth 

grade elementary school students, and analyze the results of a limited trial of local 

wisdom-based questioning diorama for fifth grade school students. base. 

The questioning diorama used in this study has questions in it. Local wisdom 

is local culture that becomes a habit of the local community which becomes a way 

of life to regulate the order of people's lives. In this diorama the contents of the 

object are the Kudus traditional house, the Kudus tower, the welcome gate, etc. 

This research method is Research and Development (R&D) or what is often 

called research and development. In this study, developing a diorama learning 

media into a questioning diorama based on sacred local wisdom in the subject of 

Civics Theme 8 Class V material on the socio-cultural diversity of the 

community. The feasibility of developing this product can be determined through 

the results of material expert validation, media expert validation, and limited trials 

to students. Product development in this study only reached the small-scale trial 

stage, did not reach the large-scale trial stage due to circumstances and conditions 

that were not possible. A limited scale trial was conducted on 5 students of class 

VA SD NU Nawa Kartika. 

The results of this study indicate that the needs analysis shows that teachers 

rarely use learning media, students do not know diorama media, teachers never 

use diorama media when carrying out learning activities, students are very excited 

if learning is fun, namely when teachers use media, games or quizzes. , and 

students feel bored when the teacher's learning is monotonous. 

Diorama asking questions based on local wisdom for elementary school 

students is feasible to use with the result that the percentage of media eligibility is 

85.42% which is in the very feasible category. The results of the percentage of 

material feasibility obtained results of 100% which were included in the very 

feasible category. Thus the media diorama asking questions based on local 

wisdom for elementary school students is feasible to use. The results of the 

limited trial of fifth grade students of SD Nu Nawa Kartika on the content of 

PPKN material on socio-cultural diversity of the community got a score of 5 or 

100% in aspects 1-5, except for one aspect which got a score of 4 or a percentage 

of 80%, and aspects 7 and 8 also received a score of 5 or 100% percentage. 
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