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RINGKASAN 

 

Presensi merupakan kewajiban bagi seorang siswa agar sekolah tahu bahwa siswa 

tersebut masuk sekolah dan mengikuti pelajaran di dalam kelas, namun karena kondisi 

sekarang ini banyak sekolah yang menerapkan pembelajaran secara online kepada siswa, 

maka dibutuhkan sistem pendukung agar guru dapat mengetahui siswa yang sudah melakukan 

presensi dan mana siswa yang tidak mengikuti pembelajaran, karena banyak guru yang masih 

menggunakan media sosial seperti whatsapp untuk melakukan presensi maka guru tidak dapat 

mengetahui apakan siswa benar-benar belajar di rumah atau sedang keluar untuk bermain dan 

berlibur. Sebab itu dibutuhkan sistem pendukung yang lebih baik agar guru dapat memantau 

siswa, Peneliti disini bermaksud membuat aplikasi presesi dengan menggunakan Global 

Positioning System (GPS) dan berbasis android untuk diterapkan pada Sma Negeri 1 

Karanganyar Demak sehingga guru di Sma Negeri 1 Karanganyar Demak dapat memantau 

pembelajaran siswa di rumah, dengan aplikasi yang sudah berbasis android di harapkan dapat 

memper mudah siswa dan guru untuk penggunaan aplikasi presensi ini.  

 

Kata kunci: Aplikasi Presensi Online, Global Positioning System (GPS), Sistem 

Android. 
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ONLINE PRESENCE APPLICATION USING THE LATEST LOCATION WITH 

ANDROID-BASED GLOBAL POSITIONING SYSTEM (GPS) at SMA NEGERI 1 
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Student Name : Mohammad Aldi Pratomo 
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ABSTRACT 

 

Attendance is an obligation for a student so that the school knows that the student is 

entering school and taking lessons in the classroom, but because of the current conditions 

many schools are implementing online learning for students, a support system is needed so 

that teachers can find out students who have made attendance and which students are not 

taking part in learning, because many teachers still use social media such as WhatsApp to 

make attendance, the teacher cannot know whether students are actually studying at home or 

are out to play and have a vacation. Therefore, a better support system is needed so that 

teachers can monitor students. Researchers here intend to make a precession application 

using Global Positioning System (GPS) and based on android to be applied to SMA Negeri 1 

Karanganyar Demak so that teachers at SMA Negeri 1 Karanganyar Demak can monitor 

learning Students at home, with applications that are already based on Android, are expected 

to make it easier for students and teachers to use this presence application. 

 

Keywords: Online Presence Application, Global Positioning System (GPS), Android System. 
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