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RINGKASAN 

Penyakit pada tanaman buah merupakan sebuah masalah yang sering terjadi 

pada masyarakat dan dibidang pertanian. Hal ini juga bisa mengakibatkan 

penurunan hasil produksi pertanian pada petani apel dan anggur. Penyakit pada 

tanaman sering kali muncul pada bagian daun. Penyakit pada daun memiliki ciri 

yang beragam. Hal ini menyebabkan sulitnya masyarakat maupun petani dalam 

melakukan identifikasi penyakit secara otomatis. Jika daun terserang suatu 

penyakit, hal ini akan membahayakan hidup tumbuhan tersebut. Penyakit pada 

tanaman merupakan salah satu penyebab utama menurunnya kualitas dan kuantitas 

produk pertanian secara global. Kemungkinan besar penurunan kualitas dan 

kuantitas produk pertanian juga terjadi di Indonesia terutama pada tanaman buah 

anggur dan apel. Pada penelitian ini digunakan 6 jenis penyakit daun dengan 2 jenis 

tanaman buah apel dan anggur. Sehingga sistem klasifikasi penyakit tanaman pada 

daun apel dan anggur yang akan dibuat nanti diharapkan sesuai dengan kebutuhan 

dan menjadi lebih efektif serta efisien dalam menghasilkan suatu informasi. 
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ABSTRACT 

 Disease in fruit crops is a problem that often occurs in society and in 

agriculture. This can also result in a decrease in agricultural production for apple 

and grape growers. Diseases in plants often appear on the leaves. Diseases of the 

leaves have various characteristics. This makes it difficult for the community and 

farmers to identify diseases automatically. If the leaves are attacked by a disease, 

this will endanger the life of the plant. Diseases in plants are one of the main causes 

of declining quality and quantity of agricultural products globally. It is very likely 

that the decline in the quality and quantity of agricultural products will also occur 

in Indonesia, especially for grapes and apples. In this study, 6 types of leaf diseases 

were used with 2 types of apples and grapes. So that the classification system of 

plant diseases on apple and grape leaves that will be made later is expected to meet 

the needs and become more effective and efficient in producing information. 
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