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ABSENSI SISWA BERBASIS QR CODE DENGAN
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Pembimbing
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RINGKASAN

Absensi merupakan salah satu hal yang perlu diperhatikan dalam proses
belgjar menggar untuk menjadi tolak ukur dalam penilaian siswa. Selama ini
absensi masih menggunakan cara manual yaitu mengisi buku absensi atau mengisi
kehadiran dalam sebuah e-learning. Teknologi QR Code (Quick Response Code)
merupakan teknologi yang dapat mengubah kode huruf menjadi gambar berbentuk
kode yang dapat dibaca oleh smartphone ataupun dengan menggunakan webcam.
QR Code bertujuan agar code dapat dibaca dengan lebih praktis dan respon yang
relative lebih cepat. Metode Location Based Service (LBS) merupakan metode
yang digunakan untuk mengakses layanan informasi geografis yang digunakan
oleh user dengan perangkat telepon seluler melalui koneksi jaringan selular untuk
menentukan dimana lokasi keberadaannya sehingga lokas absensi siswa dapat
dipantau. Dengan demikian diharapkan sistem absens bisa lebih terkontrol dan
fleksibel mengingat kebutuhan absensi harus tetap berjalan dimanapun dikala

pandemic.

Kata kunci : Absensi, QR Code, Web, LBS, Monitoring



STUDENT ATTENDANCE BASED ON QR CODE BY
APPLYING THE LBS(LOCATION BASED SERVICE)
METHODAT MA SALAFIYAH KAJEN

Sudent Name : Anang Syaifur R
Sudent Identity Number  : 201751011
Supervisor

1. Ahmad Jazuli, M.Kom
2. Muhammad Imam Ghozai, M.Kom

ABSTRACT

Attendance is one of the things that need to be considered in the
teaching and learning process to be a benchmark for assessment in students. So
far, absenteeism is still using the manual method, namely filling out the
attendance book or filling in the attendance in an e-learning. QR Code (Quick
Response Code) technology is a technology that can code letters into images in
the form of codes that can be read by smartphones or by using a webcam. QR
Code aims to make the code readable more practically and the response is
relatively faster. The Location Based Service (LBS) method is a method used to
access geographic information services used by users with cellular phones
through a cellular network connection to determine the location of the student's
whereabouts can be monitored. Thus, it is hoped that the attendance system can
be more controlled and considering the flexibility of attendance needs, it must

continue to run during the pandemic.

Keywords : Attendance, QR Code, Web, LBS, Monitoring
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QR Code
PHP

Sl
DBMS
HTML
Interface
Black box

DAFTAR ISTILAH DAN SINGKATAN

- Location Based Service.

- Quick Response Code.

: Hypertext Preprocessor

: Sructured Query Languagae.

: Database Management System.

: Hypertext Markup Language.

: Tampilan antarmuka dalam perangkat lunak.

: Sebuah metode pengujian aplikasi.
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