
 

i 
 

 

L A P O R A N   S K R I P S I 

 

PERANCANGAN APLIKASI SISTEM TRANSAKSI PENJUALAN 

SEPEDA MOTOR DI SHOWROOM RIZKI MOTOR KUDUS 

 

ANGGA SYAIFUL BAROKAH 

NIM. 201651084 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Endang Supriyati, M.Kom 

Tri Listyorini, M.Kom 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA  

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

TAHUN 2021



 

ii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

PERANCANGAN APLIKASI SISTEM TRANSAKSI 

PENJUALAN SEPEDA MOTOR DI SHOWROOM RIZKI 

MOTOR KUDUS 

 

 

 

ANGGA SYAIFUL BAROKAH 

NIM. 201651084 

 

 

 

Kudus, 8 Juli 2021 

 

Menyetujui,  

 

Pembimbing Utama, 

 

 

 

Endang Supriyati, M.Kom 

NIDN. 0629077402 

 

Pembimbing Pendamping, 

 

 

 

Tri Listyorini, M.Kom 

NIDN. 0616088502 

 

Mengetahui 

Koordinator Skripsi/Tugas Akhir 

 

 

 

Ratih Nindyasari, M.Kom  

NIDN. 0625028501 

 



 

iii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

PERANCANGAN APLIKASI SISTEM TRANSAKSI PENJUALAN 

SEPEDA MOTOR DI SHOWROOM RIZKI MOTOR KUDUS 

ANGGA SYAIFUL BAROKAH 

NIM. 201651084 

 

Kudus, 31 Agustus 2021 

Menyetujui,  

Ketua Penguji, 

 

 

 

        Rizkysari Meimaharani, M.Kom 

NIDN. 0620058501 

Anggota Penguji I, 

 

 

 

Evanita, M.Kom 

NIDN. 0611088901 

Anggota Penguji II, 

 

 

 

Tri Listyorini, M.Kom 

NIDN. 0616088502 

 

Pembimbing Utama, 

 

 

 

Endang Supriyati, M.Kom 

NIDN. 0629077402 

  

Pembimbing Pendamping, 

 

 

 

Tri Listyorini, M.Kom 

NIDN. 0616088502 

 Mengetahui  

Dekan Fakultas Teknik 

 

 

 

 

Mohammad Dahlan, ST, MT 

NIDN. 0601076901 

 Ketua Program Studi 

Teknik Informatika 

 

 

 

Mukhamad Nurkamid, S.Kom., M.Cs 

NIDN. 0620068302 



 

iv 

 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :  

Nama : ANGGA SYAIFUL BAROKAH 

NIM : 2016 51 084 

Tempat & Tanggal Lahir : Kudus, 13 Januari 1998 

Judul Skripsi : PERANCANGAN APLIKASI SISTEM 

TRANSAKSI PENJUALAN SEPEDA MOTOR 

DI SHOWROOM RIZKI MOTOR KUDUS 

 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa penulisan Skripsi ini berdasarkan hasil 

penelitian, pemikiran dan pemaparan asli dari saya sendiri, baik untuk naskah 

laporan maupun kegiatan lain yang tercantum sebagai bagian dari Skripsi ini. 

Seluruh ide, pendapat, atau materi dari sumber lain telah dikutip dalam Skripsi 

dengan cara penulisan referensi yang sesuai.  

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila di kemudian 

hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya 

bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar dan sanksi lain 

sesuai dengan peraturan yang berlaku di Universitas Muria Kudus.  

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar tanpa paksaan dari pihak 

manapun.  

 

Kudus, 8 Juli 2021 

Yang memberi pernyataan, 

 

 

 

ANGGA SYAIFUL BAROKAH 

NIM. 201651084 



 

v 

 

 

PERANCANGAN APLIKASI SISTEM TRANSAKSI PENJUALAN 

SEPEDA MOTOR DI SHOWROOM RIZKI MOTOR KUDUS 

Nama Mahasiswa : ANGGA SYAIFUL BAROKAH 

NIM   : 201651084 

Pembimbing  :  
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ABSTRAK 

Showroom Rizki Motor adalah dealer yang bergerak di bidang penjualan 

sepeda motor bekas atau second di kabupaten Kudus yang memerlukan media 

untuk melakukan promosi dan pemasaran produk. Media promosi dan pemasaran 

ini berisi tentang informasi produk dan spesifikasi. Showroom Rizki Motor sudah 

mempunyai media promosi yang berbentuk konvensional. Tetapi dengan seiring 

perkembangan teknologi, maka perlu adanya pembuatan media promosi dan 

penjualan berbasis website. Tujuan dari perancangan ini adalah untuk 

mempermudah dalam melakukan perekapan barang masuk dan barang yang sudah 

terjual, yang selama ini masih menggunakan perekapan secara konvensional dan 

menyampaikan informasi seputar produk Showroom Rizki Motor kepada calon 

pembeli. 

Kata kunci :  Showroom, Sepeda Motor, Second, Penjualan, Website 
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ABSTRACT 

 Rizki Motor Showroom is a dealer engaged in the sale of used or 

second-hand motorcycles in Kudus district that requires media for product 

promotion and marketing. This promotional and marketing media contains 

product information and specifications. Rizki Motor's showroom already has 

conventional promotional media. But with the development of technology, it is 

necessary to create a website-based promotion and sales media. The purpose of 

this design is to make it easier to record incoming goods and goods that have 

been sold, which so far still use conventional recording and convey information 

about Rizki Motor Showroom products to prospective buyers. 
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