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ABSTRAK 
 

Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) merupakan salah satu usaha 

yang dilakukan oleh seseorang atau badan usaha yang memenuhi kriteria yang 

telah ditetapkandalam UU. UMKM memiliki peranan penting dalam 

pembangunan nasional, yaitu penyerapan tenaga kerja, pemerataan pendapatan, 

pembangunan ekonomi pedesaan, peningkatan ekspor nonmigas, serta 

meningkatkan Produk Domestik Bruto (PDB). Untuk itu diperlukan strategi 

khusus dalam upaya peningkatan daya saing pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi UMKM lokal untuk menghadapi persaingan usaha yang makin ketat 

sebab pelaku. Kecamatan Jati Kabupaten Kudus merupakan salah satu desa yang 

diperlukan pengembangan secara maksimal produk baik dari UMKM maupun 

usaha kecil dimasyarakat sekitar Kecamatan Jati dan pengembangan pemasaran 

produk yang dihasilkan Kecamatan Jati. Tujuan dari penelitian ini yaitu 

membangun sebuah aplikasi berbasis android yang dirancang dengan Waterfall 

Model dan dikembangkan dengan bahasa pemrograman Dart dan PHP serta 

penyimpanan data menggunakan MySQL yang diharapkan dapat membantu 

pemilik usaha dalam mengelola, melakukan promosi dan meningkatkan 

produktifitas usahanya serta membantu pelanggan untuk mencari produk yang 

dibutuhkan. 
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ABSTRACT 

 

Micro, Small and Medium Enterprises (MSMEs) are one of the businesses 

carried out by a person or business entity that meets the criteria set out in the Act. 

MSMEs have an important role in national development, namely employment, 

income distribution, rural economic development, increasing non-oil and gas 

exports, and increasing Gross Domestic Product (GDP). For this reason, a 

special strategy is needed in an effort to increase the competitiveness of the use of 

information and communication technology for local MSMEs to face increasingly 

fierce business competition due to the perpetrators. Jati Subdistrict, Kudus 

Regency is one of the villages that requires maximum product development from 

both MSMEs and small businesses in the community around Jati Subdistrict and 

product marketing development produced by Jati Subdistrict. The purpose of this 

study is to build an android-based application designed with the Waterfall Model 

and developed with the Dart and PHP programming languages as well as data 

storage using MySQL which is expected to help business owners in managing, 

promoting and increasing their business productivity and helping customers to 

find suitable products. needed. 

 

Keywords: MSMES (Micro, Small, and Medium Enterprises), Mapping, Android, 

Dart, MySQL, Waterfall   
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