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ABSTRAK 

Kucing merupakan salah satu hewan peliharaan yang di gemari di kalangan 

masyarakat. Memelihara kucing agar memiliki kesehatan yang baik, kita harus lebih 

memperhatikan makan dan perawatan kucing. Apabila tidak memperhatikan makan 

dan perawatannya, kucing akan mudah terkena penyakit sehingga akan berakibat 

membahayakan si pemelihara. Memelihara hewan peliharaan dirumah memiliki 

kesenangan tersendiri. Namun membutuhkan banyak waktu dan tenaga untuk 

memeliharanya. Bagi orang-orang yang memiliki kesibukan yang sangat padat 

tentunya akan merasa kesusahan ketika memutuskan untuk memilihara kucing 

dirumah. Dengan kesibukannya kadang orang mejadi lalai untuk memberi makan 

hewan peliharaannya. Apabila hewan peliharaan yang tidak mendapatkan pakan 

secara teratur hewan akan menjadi ganas dan berbahaya. Sehingga membuat banyak 

orang ragu untuk memlihara hewan peliharaan dirumah. Untuk itu dibutuhkan alat 

yang dapat digunakan untuk membantu orang dalam pemberian makan kepada hewan 

peliharaan sesuai takarannya. Perancangan alat pemberi makan kucing akan 

menggunakan sistem SMS Gateway berbasis Arduino. Tujuan alat ini yaitu untuk 

membantu para pecinta hewan dalam memberikan hewan peliharaan makan secara 

teratur sesuai yang kita inginkan dan megingatkan kalau pakan di dalam wadah sudah 

habis. 
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ABSTRACT 

 

 Cats are one of the most popular pets in the community. Keeping cats in 

good health, we must pay more attention to cat food and care. If you don't pay 

attention to food and care, your cat will easily get sick, which will result in harm to 

the keeper. Keeping pets at home has its own pleasures. But it takes a lot of time and 

effort to maintain it. For people who have a very busy schedule, of course, they will 

find it difficult when they decide to keep a cat at home. With their busy lives, people 

sometimes neglect to feed their pets. If pets do not get regular feed, the animals will 

become vicious and dangerous. So that makes many people hesitate to keep pets at 

home. For that we need a tool that can be used to help people in feeding pets 

according to the dose. The design of the cat feeder will use an Arduino-based SMS 

Gateway system. The purpose of this tool is to help animal lovers in giving pets 

regular food according to what we want and reminding them when the feed in the 

container has run out. 
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