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ABSTRAK 

 

Skripsi merupakan proses yang wajib dilalui oleh setiap mahasiswa untuk 

mendapatkan pengakuan sebagai sarjana. Semakin banyak mahasiswa maka 

semakin banyak judul skripsi yang akan diusulkan oleh mahasiswa untuk 

dikerjakan. Hal ini memicu terjadinya kemiripan judul (plagiat) dari skripsi yang 

diusulkan oleh mahasiswa. Oleh karena itu dibutuhkan sistem informasi untuk 

mengelola pendaftaran usulan skripsi sampai proses sidang skripsi. Saat ini 

Program Studi Sistem Informasi Universitas Muria Kudus telah menggunakan 

fasilitas deteksi plagiarisme Turnitin namun aplikasi tersebut terpisah dengan 

proses pengelolaan skripsi di Program Studi Sistem Informasi Universitas Muria 

Kudus. Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut, dikembangkan sebuah 

sistem informasi manajemen skripsi yang terintegrasi dengan fitur deteksi 

plagiarism dari judul serta konten skripsi yang diusulkan oleh mahasiswa yang 

bisa digunakan untuk semua program studi yang ada di UMK. Hasil akhir dari 

penelitian ini berupa sebuah sistem informasi untuk mengelola proses pendaftaran 

skripsi dan deteksi plagiarism, publikasi jurnal ilmiah, dan press-release di media. 

Kata kunci:  Skripsi, Plagiat, Deteksi plagiarisme, Sistem Informasi Skripsi 



 
 

iv 
 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL…………………………………………………………......  i 

ABSTRAK ......................................................................................................... iii 

DAFTAR ISI ...................................................................................................... iv 

BAB I .................................................................................................................. 1 

PENDAHULUAN ............................................................................................... 1 

1.1. Latar Belakang Masalah......................................................................... 1 

1.2. Perumusan Masalah ............................................................................... 2 

1.3. Tujuan Penelitian ................................................................................... 2 

1.4. Target Luaran ........................................................................................ 2 

1.5. Kerangka Pemikiran .............................................................................. 3 

BAB II ................................................................................................................. 4 

TINJAUAN PUSTAKA....................................................................................... 4 

2.1. Landasan Teori ...................................................................................... 4 

2.1.1. Konsep Dasar Sistem ...................................................................... 4 

2.1.1.1. Pengertian Sistem ........................................................................ 4 

2.1.1.2. Karakteristik Sistem .................................................................... 4 

2.1.2. Konsep Dasar Informasi ................................................................. 5 

2.1.2.1. Pengertian Informasi ................................................................... 5 

2.1.2.2. Nilai Informasi ............................................................................ 6 

2.1.2.3. Siklus Informasi .......................................................................... 6 

2.1.3. Konsep Dasar Sistem Informasi ...................................................... 6 

2.1.3.1. Pengertian Sistem Informasi ........................................................ 6 

2.1.3.2. Komponen Sistem Informasi ....................................................... 7 

2.1.4. Bagan Alir (Flowchart)................................................................... 8 

2.1.5. Unified Modelling Language .......................................................... 8 

2.2. Penelitian Terdahulu ............................................................................ 10 

BAB III.............................................................................................................. 13 

METODE PENELITIAN ................................................................................... 13 

BAB IV ............................................................................................................. 17 



 
 

v 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN .......................................................................... 17 

4.1. Hasil Penelitian .................................................................................... 17 

4.1.1. Analisa dan Perancangan .............................................................. 17 

A. Analisa aktor........................................................................................ 17 

B. Arsitektur sistem .................................................................................. 18 

4.1.2. Rancangan Sistem......................................................................... 19 

4.1.3. Basis Data..................................................................................... 24 

4.2. Pembahasan ......................................................................................... 25 

4.2.1. Antarmuka sistem ......................................................................... 25 

BAB V ............................................................................................................... 31 

KESIMPULAN DAN SARAN .......................................................................... 31 

5.1. Kesimpulan.......................................................................................... 31 

5.2. Saran ................................................................................................... 31 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................ 33 

LAMPIRAN-LAMPIRAN ................................................................................. 34 

 

 


