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ABSTRAK 

 

Ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) semakin cepat berkembang.Teknologi 

pendidikan dapat menjadi fasilitas yang memudahkan akses dalam pembelajaran, 

meningkatkan kinerja dan mengelola sistem dalam proses mengembangkan kemampuan 

peserta didik. Salah satu perangkat yang memanfaatkan teknologi adalah smartphone. 

Fisika merupakan ilmu dalam bidang sains yang sebagian besar materinya dipelajari 

melalui pendekatan secara matematis. Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi 

konversi satuan pada kalkulator fisika kinematika berbasis android, yang menggunakan 

metode Software Development Life Cycle (SDLC) dengan tahapan pengumpulan data, 

analisa, perancangan, implementasi, dan pengujian. Penelitian ini termasuk penelitian 

rekayasa perangkat lunak (research and development). Perancangan aplikasi menggunakan 

flowchart. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan aplikasi Sketchware yang dapat 

berjalan pada platform android sehingga memungkinkan pengguna untuk menggunakan 

aplikasi tersebut dimanapun menggunakan smartphone. Luaran yang dihasilkan adalah 

aplikasi konversi satuan pada kalkulator fisika kinematika berbasis android, dan jurnal 

nasional terakreditasi Sinta 3 yang ber-ISSN dan terindex DOAJ, yaitu jurnal Simetris 

yang diterbitkan oleh Fakultas Teknik Universitas Muria Kudus. 
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