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ABSTRACT 

 

Ningrum, Santi Dwi Puspita. 2021. “Development of Interactive Multimedia Using 

Flip PDF Corporate Materials on Volume Building Simple Spaces for Class 

V Elementary School Students”. Thesis. Master of Basic Education Study 

Program. Graduate program. Muria Kudus University. Advisor I Dr. Su'ad, 

M. Pd., Advisor II Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A. 

Keywords: Interactive multimedia, corporate PDF flip, simple volume building 

 

 The aims of this study are 1) to describe the needs analysis for interactive 

multimedia using flip PDF corporate on simple volume building materials in Class 

V at SDN Kuncir 2, 2) Develop interactive multimedia using flip PDF corporate on 

simple volume building materials in Class V at SDN Kuncir 2 , 3) Testing the 

feasibility of interactive multimedia using flip PDF corporate on simple volume 

building materials in Class V SDN Kuncir 2, 4) Testing the effectiveness of 

interactive multimedia using flip PDF corporate on simple volume building 

materials in Class V SDN Kuncir 2. 

 This type of research uses an R&D (Research and Development) research 

model using 8 stages of the 10 stages of Sugiyono's development model consisting 

of: (1) potential and problems; (2) data collection; (3) product design; (4) design 

validation; (5) design revision; (6) product trial; (7) product revision; (8) trial use. 

The subjects of this study were teachers and students of class VA and VB at SDN 

Kuncir 2 Wonosalam Demak. Data collection techniques used interviews, 

questionnaires, and tests. 

 The results obtained that 1) interactive multimedia is needed in learning 

mathematics in elementary school, 2) producing interactive multimedia 

development products using flip PDF corporate on simple volume building 

materials, 3) interactive multimedia using flip PDF corporate in mathematics 

learning materials for simple volume building materials. used according to material 

expert validators and media experts. Feasibility of material experts scored 80% with 

appropriate criteria and media experts scored 78% with appropriate criteria, 4) the 

use of interactive multimedia using flip PDF corporate was quite effective in 

improving mathematics learning outcomes for fifth grade students at SDN Kuncir 

2 Wonosalam Demak, with an average score of the average N-gain score for the 

experimental class is 56.57%. 

 From this research, it is suggested that: 1) teachers are expected to be able 

to develop innovative learning media in learning activities, 2) this learning media 

can be developed again by teachers with different materials. 
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ABSTRAK 

Ningrum, Santi Dwi Puspita. 2021. “Pengembangan Multimedia Interaktif 

Menggunakan Flip PDF Corporate Materi Volume Bangun Ruang 

Sederhana pada Siswa Kelas V SD”. Tesis. Program Studi Magister 

Pendidikan Dasar. Program Pascasarjana. Universitas Muria Kudus. 

Pembimbing I Dr. Su’ad, M. Pd., Pembimbing II Dr. Erik Aditia Ismaya, 

S.Pd., MA. 

Kata Kunci: Multimedia interaktif, flip PDF corporate, volume bangun ruang 

sederhana 

 

Tujuan penelitian ini adalah 1) Mendeskripsikan analisis kebutuhan 

terhadap multimedia interaktif menggunakan flip PDF corporate pada materi 

volume bangun ruang sederhana di Kelas V SDN Kuncir 2, 2) Mengembangkan 

multimedia interaktif menggunakan flip PDF corporate pada materi volume 

bangun ruang sederhana di Kelas V SDN Kuncir 2, 3) Menguji kelayakan 

multimedia interaktif menggunakan flip PDF corporate pada materi volume 

bangun ruang sederhana di Kelas V SDN Kuncir 2, 4) Menguji keefektifan 

multimedia interaktif menggunakan flip PDF corporate pada materi volume 

bangun ruang sederhana di Kelas V SDN Kuncir 2.  

Jenis penelitin ini menggunakan model penelitian R&D (Research and 

Development) dengan menggunakan 8 tahap dari 10 tahap model pengembangan 

Sugiyono yang terdiri dari: (1) potensi dan masalah; (2) pengumpulan data; (3) 

desain produk; (4) validasi desain; (5) revisi desain; (6) uji coba produk; (7) revisi 

produk; (8) uji coba pemakaian. Subyek penelitian ini adalah guru dan siswa kelas 

VA dan VB SDN Kuncir 2 Wonosalam Demak. Teknik pengumpulan data 

menggunakan wawancara, angket, dan tes.  

Hasil penelitian diperoleh bahwa 1) multimedia interaktif dibutuhkan pada 

pembelajaran matematika di SD, 2) menghasilkan produk pengembangan 

multimedia interaktif menggunakan flip PDF corporate pada materi volume 

bangun ruang sederhana, 3)  multimedia interaktif menggunakan flip PDF 

corporate pada pembelajaran matematika materi volume bangun ruang sederhana 

layak digunakan menurut validator ahli materi dan ahli media. Kelayakan ahli 

materi mendapat skor 80% dengan kriteria layak dan ahli media mendapat skor 78% 

dengan kriteria layak, 4) penggunaan multimedia interaktif menggunakan flip PDF 

corporate cukup efektif untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas 

V SDN Kuncir 2 Wonosalam Demak, dengan nilai rata-rata N-gain score untuk 

kelas eksperimen adalah sebesar 56,57%. 

Dari penelitian ini disarankan bahwa: 1) guru diharapkan mampu 

mengembangkan media pembelajaran yang inovatif dalam kegiatan pembelajaran, 

2) media pembelajaran ini dapat dikembangkan lagi oleh guru dengan materi yang 

berbeda. 
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