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ABSTRACT

Agustina, Naila Intan M A. 2022. Impact of Gadget Use on Children's Social Care
Character in Kedungwaru Kidul Village, Demak. Essay. Elementary School
Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria
Kudus University. Supervisor (1) Dr. Erik Aditia Ismaya, M.A. (2) Ika Avri
Pratiwi, M.Pd.

Continuous use of gadgets can affect the social care character of children.
As well as the results of initial observations and interviews with the head of RT
01 and children in Kedungwaru Kidul Village, RT 01 RW 04, it was found that
cases of children using gadgets continuously had no visible social care character.
Children are often indifferent and act disrespectful to those around them, are
reluctant to help others, and pay attention to individualism. This study aims to
analyze the form of using gadgets, the impact of using gadgets and children's
social character, and caring about children's social character.

Gadget is a term in English which means a small electronic device with
various functions. Continuous use of gadgets will have positive and negative
impacts. One of them has an effect on the social care character of children.
Children's social care character is attitudes and actions that always want to help
other people and communities in need at a certain time.

This research was conducted in Kedungwaru Kidul Village, Demak, with 5
children and their parents as research subjects according to age, gender and
intensity of gadget use. This research uses a case study qualitative approach. The
study's data collection techniques used observation, interviews, documentation,
and field notes. The validity of the data was obtained by triangulation of sources
and triangulation of techniques in the study. The data analysis used is qualitative
data analysis using the Miles and Huberman model.

The study results are that with various forms of using existing features on
gadgets, gadgets have positive and negative impacts on users. The positive
impacts of using gadgets include adding insight, increasing imagination and
facilitating communication. The negative impacts of using gadgets include
increasing individualism, disturbing health, and causing addiction. Other impacts
of using gadgets include gadgets affecting the social care character of children in
providing assistance/help to others, and acting impolitely to those around them.

The research concludes that the continuous use of gadgets can have positive
and negative impacts on children in Kedungwaru Kidul Village RT 01 RW 04
Demak. The use of gadgets has an effect on the social care character of children.

Keywords: gadget, social care character.



ABSTRAK

Agustina, Naila Intan M A. 2022. Dampak Penggunaan Gadget Terhadap
Karakter Peduli Sosial Anak di Desa Kedungwaru Kidul Demak. Skripsi.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan
Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Erik Aditia Ismaya,
M.A. (2) Ika Ari Pratiwi, M.Pd.

Penggunaan gadget dapat memengaruhi karakter peduli sosial anak. Hasil
observasi dan wawancara awal yang dilakukan kepada ketua RT 01 dan anak-anak
di Desa Kedungwaru Kidul RT 01 RW 04 ditemukan kasus bahwa anak-anak
yang menggunakan gadget karakter peduli sosialnya belum terlihat. Anak-anak
kerap kali acuh tak acuh dan bertindak tidak sopan santun kepada orang
disekitarnya, enggan membantu orang lain, dan bersikap individualisme.
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisa bentuk penggunaan gadget, dampak
penggunaan gadget dan karakter peduli sosial anak yang menggunakan gadget.

Gadget adalah sebuah istilah dalam bahasa inggris yang mengartikan sebuah
alat elektonik kecil dengan berbagai macam fungsi kegunaannya. Penggunaan
gadget dapat menimbulkan dampak positif dan negatif. Salah satunya berdampak
terhadap karakter peduli sosial anak. Karakter peduli sosial anak adalah sikap dan
tindakan yang selalu ingin memberi bantuan pada orang lain dan masyarakat yang
membutuhkan dalam waktu tertentu.

Penelitian ini dilaksanakan di Desa Kedungwaru Kidul Demak dengan
subjek penelitian sebanyak 5 anak dengan kategori usia, jenis kelamin dan
intensitas penggunaan gadget. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif
studi kasus. Teknik pengumpulan data dalam penelitian menggunakan observasi,
wawancara, dokumentasi dan pencatatan lapangan. Keabsahan data diperoleh
dengan triangulasi sumber dan triangulasi teknik dalam penelitian. Analisa data
yang digunakan yaitu analisis data kualitatif dengan menggunakan model Miles
dan Huberman

Hasil penelitian yaitu penggunaan gadget oleh anak beragam bentuk
penggunaan fitur-fitur yang tersedia digadget dalam waktu tertentu. Fitur yang
sering digunakan oleh anak diantaranya whatsapp, google, youtube, capcut, alight
motion, game, tik-tok, dan instagram. Gadget menimbulkan dampak positif dan
negatif bagi penggunanya. Dampak positif dari penggunaan gadget diantaranya
menambah wawasan, meningkatkan imajinasi dan mempermudah komunikasi.
Adapun dampak negatif dari penggunaan gadget diantaranya meningkatnya sikap
individualisme, mengganggu kesehatan, dan menimbulkan kecanduan. Dampak
lain dari penggunaan gadget yaitu dapat memengaruhi belum terlihat karakter
peduli sosial anak dalam memberikan bantuan/pertolongan pada orang lain, dan
bertindak tidak sopan santun kepada orang yang ada disekitar.

Kesimpulan dari penilitian ini adalah penggunaan gadget dapat
menimbulkan dampak positif dan negatif bagi anak-anak usia 9-10 tahun di Desa
Kedungwaru Kidul RT 01 RW 04 Demak. Penggunaan gadget memberikan
dampak terhadap belum terlihatnya karakter peduli sosial anak.

Kata Kunci: gadget, karakter peduli sosial.
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