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RINGKASAN 

 

Bedah rumah atau Bantuan Stimulan Perumahan Swadaya (BSPS) 

merupakan salah satu program pemerintah untuk memperbaiki rumah penduduk 

yang kurang layak untuk dihuni. Pada pelaksanaannya, proses pendataan dan 

Penyeleksian rumah masyarakat yang berhak menerima bantuan ini sering kali 

membutuhkan ketelitian yang tinggi sehingga memerlukan waktu yang cukup lama 

agar bantuan menjadi tepat sasaran. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

diperlukan sistem informasi yang terintegrasi sehingga dapat mempermudah 

pekerjaan dan mempersingkat waktu. Selain itu, sistem yang dibangun juga dapat 

melakukan pengelompokan dan penyeleksian terhadap keadaan rumah dari 

masyarakat miskin lalu dirangkingkan untuk prioritas dalam mendapatkan program 

bantuan bedah rumah. Agar sistem yang dibangun dapat sesuai kebutuhan maka 

digunakanlah metode pengembangan perangkat lunak. Pada metode waterfall 

terdapat tahapan yang harus dilalui yaitu pengumpulan data, analisis kebutuhan 

sistem, perancangan, implementasi dan pengujian. Penelitian ini akan 

menghasilkan sistem informasi pengelolaan bedah rumah berbasis web. 

 

Kata Kunci : Bedah rumah, Sistem Informasi, Metode Waterfall. 
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House Renovation Management Information System 

 

Student Name : Miftha Ainul Chamida 

Student Identity Number : 201851002 

Supervisor : 1. Arief Susanto, ST, M.Kom. 

   2.Anastasya Latubessy, S.Kom, M.Cs 

 

ABSTRACT 

 

House renovation or Self-help Housing Stimulant Assistance (BSPS) is one 

of the government's programs to repair people's houses that are less suitable for 

habitation. In practice, the process of collecting data and selecting the houses of 

the people who are entitled to receive this assistance often requires high accuracy 

so that it takes a long time for the assistance to be right on target. To overcome 

these problems, an integrated information system is needed so that it can simplify 

the work and shorten the time. In addition, the system that was built can also group 

and select the condition of the houses of the poor and then rank them for priority in 

getting the house renovation assistance program. In order for the system to be built 

as needed, a software development method is used. In the waterfall method, there 

are stages that must be passed, namely data collection, system requirements 

analysis, design, implementation and testing. This research will produce a web-

based home surgery management information system. 

 

Keywords: House Renovation, Information System, Waterfall Method. 
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