
 

  

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

SISTEM INFORMASI PEMESANAN JASA FOTOGRAFI BERBASIS 

WEB DENGAN QR CODE(STUDI KASUS:EVOST PICTURES) 

 

MUHAMMAD AFIFUDIN  

201751036 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Alif Catur Murti, S.Kom., M.Kom 

Tutik Khotimah, S.Kom., M.Kom 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK  

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2022 



  

ii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 

 

  



  

iii 

 

PENGESAHAN SKRIPSI 

 

  



  

iv 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

v 

 

SISTEM INFORMASI PEMESANAN JASA FOTOGRAFI BERBASIS 

WEB DENGAN QR CODE (STUDI KASUS: EVOST PICTURES) 

 

Nama Mahasiswa : Muhammad Afifudin 

NIM   : 201751036 

Pembimbing  : 

1. Alif Catur Murti, S.Kom., M.Kom 

2. Tutik Khotimah, S.Kom., M.Kom 

 

RINGKASAN 

 Jasa fotografi adalah suatu layanan jasa di bidang foto dan video untuk 

mengabadikan setiap hal yang bisa dikenang oleh semua orang. Dalam dunia 

usaha fotografi masih banyak yang menggunakan metode promosi secara manual 

atau konvensional untuk memasarkan jasa di bidang fotografi. Penelitian ini 

membahas tentang bagaimana cara membantu pemilik usaha fotografi dalam 

pembuatan sistem informasi pemesanan jasa fotografi berbasis web dengan 

metode pembayaran bisa menggunakan QR Code, supaya customer lebih mudah 

dalam melakukan pemesanan, pembayaran dan menghemat waktu dan biaya. 

Metode studi pustaka yang digunakan dalam mencari referensi untuk mengetahui 

cara mengimplementasikan dengan memanfaatkan teknologi Web. Sistem tersebut 

menggunakan metode pengembangan Waterfall sebagai kebutuhan sistem, dan 

UML (Unified Modelling Language) sebagai perancangan. Dengan adanya sistem 

tersebut diharapkan sesuai dengan kebutuhan dan menjadi lebih efektif serta 

efisien dalam menghasilkan suatu informasi pemesanan foto dan video.  
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ABSTRACT 

Photography services are services in the field of photos and videos to 

capture everything that can be remembered by everyone. In the world of 

photography, there are still many who use manual or conventional promotional 

methods to market their services in the field of photography. This study discusses 

how to help photography business owners in making an information system for 

ordering web-based photography services with a QR Code payment method, so 

that it is easier for customers to place orders, make payments and save time and 

costs. Literature study method used in finding references to find out how to 

implement it by utilizing Web technology. The system uses the Waterfall 

development method as a system requirement, and UML (Unified Modeling 

Language) as a design. With this system, it is hoped that it will meet the needs and 

become more effective and efficient in producing photo and video ordering 

information. 

Keywords : Photography Services, Web, Waterfall, QR Code 
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