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RINGKASAN 

Perkembangan teknologi membuat banyak dunia usaha yang bersaing untuk 

memajukan usahanya sehingga banyak dunia usaha yang telah merubah suatu 

sistem secara konvensional dengan sistem komputerisasi, salah satu dunia usaha 

yang menggunakan sistem komputerisasi adalah jasa rental mobil. Rental mobil Ha 

Transport merupakan salah satu CV penyedia layanan jasa rental mobil yang berada 

di Desa Dadirejo Kecamatan Margorejo Kabupaten Pati Provinsi Jawa Tengah. Saat 

ini jika masyarakat ingin menyewa mobil maka penyewa akan menghubungi kantor 

Ha Transport melalui telepon atau whatsapp menanyakan ketersediaan mobil yang 

dibutuhkan oleh penyewa kemudian penyewa datang ke kantor untuk melakukan 

transaksi sewa dengan melampirkan fotocopy KTP. Tujuan dari penelitian ini 

adalah membangun dan merancang suatu sistem rental mobil berbasis web pada Cv. 

Ha Transport Pati dengan menggunakan metode pengembangan waterfall. Hasil 

dari penelitian ini telah dibangun aplikasi rental mobil pada Ha Transport, dengan 

dibuatnya aplikasi rental mobil ini membantu Cv. Ha Transport menjadi lebih cepat 

dan efisien dalam membuat laporan transaksi sewa karena sudah terkomputerisasi 

sehingga tidak harus mencari data-data yang di arsipkan sebelumnya. Selain itu 

penyewa juga dapat dengan mudah untuk mengetahui ketersediaan mobil dan juga 

melakukan sewa mobil yang akan dirental. 
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ABSTRACT 

Technological developments make many businesses compete to advance their 

business so that many businesses have changed a conventional system with a 

computerized system, one of the businesses that use a computerized system is car 

rental services. Ha Transport car rental is one of the CV car rental service 

providers located in Dadirejo Village, Margorejo District, Pati Regency, Central 

Java Province. Currently, if people want to rent a car, the tenant will contact the 

Ha Transport office by phone or WhatsApp asking for the availability of the car 

needed by the tenant, then the tenant comes to the office to make a rental transaction 

by attaching a photocopy of the ID card. The purpose of this research is to build 

and design a web-based car rental system on CV. Ha Transport Pati using the 

waterfall development method. The results of this study have built a car rental 

application on Ha Transport, with the creation of this car rental application helping 

Cv. Ha Transport becomes faster and more efficient in making rental transaction 

reports because it is computerized so you don't have to search for previously 

archived data. In addition, tenants can also easily find out the availability of cars 

and also rent a car to be rented. 

 

Keywords: Car Rental, Application, Waterfall, Web-based. 
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