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ABSTRAK 

Olahraga merupakan kegiatan yang saat ini banyak di gemari oleh berbagai 

kalangan mulai dari anak-anak, remaja hingga dewasa. Olahraga di kota Pati yang 

paling digemari ada berbagai macam mulai dari futsal, badminton hingga olahraga 

renang. Penelitian ini memiliki tujuan untuk menghasilkan informasi tentang letak 

lapangan/ tempat olahraga di kota pati berbasis web. Sehingga orang awam bisa 

mengetahui letak dan informasi yang dibutuhkan jika ingin berolahraga atau 

sedang mencari referensi tempat olahraga baru sehingga mendapatkan 

pengalaman yang berbeda. 

Sistem informasi ini berbasis web dan menggunakan google maps serta 

google maps API. Database menggunakan MySQL server, bahasa pemrogaman 

menggunakan PHP. Penelitian ini menggunakan metode waterfall yang meliputi 

analisa, perancangan, implementasi dan pengujian sistem. 

Hasil dari SIG tempat olahraga di kota Pati ini adalah informasi letak tempat 

oahraga serta atribut-atribut lain seperti foto lapangan, lokasi, daftar fasilitas, 

informasi jam operasi dan kontak dari tempat olahraga tersebut sehingga 

memudahkan masyarakat untuk menemukan tempat olahraga. 

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, olahraga, web.
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ABSTRACT 

Sport is an activity that is currently enjoyed by various groups ranging 

from children, teenagers to adults. The most popular sports in the city of Pati 

have various kinds, ranging from futsal, badminton to swimming. This study aims 

to produce web-based information about the location of the field/sports venue in 

the city of Pati. So that ordinary people can find out the location and information 

needed if they want to exercise or are looking for references to new sports venues 

so that they get a different experience. 

This information system is web-based and uses Google Maps and the 

Google Maps API. Database using MySQL server, programming language using 

PHP. This study uses the waterfall method which includes analysis, design, 

implementation and system testing. 

The results of the GIS for sports venues in the city of Pati are information 

on the location of sports venues and other attributes such as field photos, 

location, list of facilities, operating hours and contact information of the sports 

venue, making it easier for people to find sports venues. 

Keywords: Geographic Information System, sports, web. 
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