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RINGKASAN 

 

UMKM yaitu kependekan dari usaha mikro kecil dan menegah.UMKM 

adalah usaha sekala keccil yang bisa membangun perekonomian dari tingkat 

rumah tangga.UMKM juga di genjarkan oleh pemerintah supaya menigkatkan 

kesejahteraan warga.  

Melihat perkembangan UMKM yang sangat pesat, para pengusaha 

UMKM harus berinovasi dalam banyak hal. Salah satunya dalam bidang strategi 

pemasaran. Melihat berkembannya teknologi sekarang pemasaran melalui jalur 

internet sangat menjanjikan, apalagi di internet biaya promosinya tergolong lebih 

murah. Dari fakta menarik tersebut saya ingin membuat Aplikasi Toko Hari Snack 

Berbasis Web supaya memudahkan dalam hal pemasaran dan meningkatkan 

produksi serta pemasukan pemilik 
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ABSTRACT 

 

MSMEs are short for micro, small and medium enterprises. MSMEs are small-

scale businesses that can build the economy from the household level. MSMEs are 

also promoted by the government in order to improve the welfare of citizens. 

Seeing the very rapid development of MSMEs, MSME entrepreneurs must 

innovate in many ways. One of them is in the field of marketing strategy. Seeing 

the development of technology now, marketing through the internet is very 

promising, especially on the internet the promotion costs are relatively cheaper. 

From these interesting facts, I want to create a Web-Based Snack Day Store 

Application to make it easier in terms of marketing and increase production and 

owner income. 
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