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RINGKASAN 

 Perkembangan disektor teknologi informasi di Indonesia saat ini tergolong cepat 

serta tumbuh secara terus menerus. Pemanfaatan teknologi telah memegang banyak 

sekali peranan yang sangat berguna bagi masyarakat. Dibidang pariwisata terjadi 

persaingan yang cukup ketat, padahal bisnis pariswisata sendiri merupakan sektor 

bisnis yang cukup baik jika dikelola dengan baik juga, kemajuan dibidang teknologi 

merupakan suatu gebrakan yang baru untuk memulai suatu bisnis dan juga memberikan 

pandangan yang baru disegala kegiatan orang-orang. Salah satu teknologi informasi 

yang sangat dikenal masyarakat yaitu internet, internet berkembang dengan cepat, hal 

ini bisa dilihat pada jumlah pengguna media sosial (medsos) yang terus bertambah 

setiap waktu. Pada masa sekarang promosi terhaap paket pariwisata yang diajukan oleh 

PT. Sabila Salsabila Sahlan masih belum menjangkau masyarakat luas karena masih 

menggunakan cara yang konvensional yaitu dengan mulut kemulut, menyebar brosur 

dan lain-lain. Untuk mengatasi masalah yang ada, maka dirancang sebuah sistem 

aplikasi pemesanan tiket secara online dengan bermaksud untuk memperlebar 

jangkuan pemasaran dan menambah keuntungan bagi perusahaan. Sistem aplikasi 

tersebut dibuat berbasis web dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL server, Metode yang digunakan yaitu waterfall, perancangan 

menggunakna UML dan ERD. 

Kata Kunci: Travel, pariwisata, PHP, MySQL, marketplace 
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ABSTRACT 

 The development of the information technology sector in Indonesia is currently 

relatively fast and growing continuously. The use of technology has played many roles 

that are very useful for society. In the field of tourism there is quite intense competition, 

even though the business of Paris tourism itself is a fairly good business sector if 

managed well as well, advances in the field of technology is a new buzz to start a 

business and also provide a new view of all people's activities. One of the information 

technologies that are very well known to the public is the internet, the internet is 

growing rapidly, this can be seen in the number of social media users (social media) 

that continues to grow every time. At present, the promotion is a tourism package 

submitted by PT. Sabila Salsabila Sahlan still has not reached the wider community 

because it still uses conventional means, namely with mouth-mouthed mouths, spread 

brochures and others. To overcome existing problems, it was designed an online ticket 

booking application system with the intention to widen marketing and increase profits 

for the company. The application system is made web-based using PHP programming 

language and MySQL server database, the method used is waterfall, design using UML 

and ERD. 

Keywords: Travel, tourism, PHP, MySQL, marketplace 
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