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RINGKASAN

Salah satu dampak dari perkembangan teknologi dan informasi adalah
padatnya penggunaan media digital, terlebih lagi disituasi pandemi seperti saat
ini, dimana semua sektor dituntut untuk beralih ke dunia digital khususnya
dibidang ekonomi. Banyak perusahaan dan pengusaha yang berlomba membuat
konten di media sosial dengan semenarik mungkin guna meningkatkan jangkauan
pemasaran dan menarik calon konsumen walau harus membayar mahal untuk
pembuatan konten tersebut, itu semua dilakukan supaya bisnis tetap bisa bertahan
dikondisi pandemi seperti saat ini. Berbeda lagi dengan UMKM yang belum
mempunyai modal besar untuk membayar desainer grafis untuk kebutuhan desain
konten mereka dan tidak semua pemilik UMKM bisa membuat desain konten
untuk produk mereka, inilah kenapa banyak UMKM yang gulung tukar dimasa
pandemi saat ini. Hal ini lah yang medorong kami Tim PKM-K membuat produk
berupa template video dan grafis sebagai terobosan ekonomi kreatif di era sosiecty
bernama Mevideo, dimana templatenya hanya menggunakan Powerpoint. Produk
tersebut sesuai dengan kebutuhan masyarakat di bidang digital, kondisi inilah
yang menjadikan peluang dari penjualan produk ini karena template video grafis
digital yang memungkinkan penggunanya untuk membuat video cinematic,
videoanimasi, video promosi, video untuk media sosial dan masih banyak lagi
dengan cepat dan mudah hanya dengan powerpoint saja.

Kata kunci : Powerpoint, Video, Grafis, Template
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VIDEO TEMPLATES AND GRAPHICS AS A CREATIVE
ECONOMIC BREAKTHROUGH IN THE SOCIETY ERA

Student Name : Muhammad Agus Najmuddin
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ABSTRACT

One of the impacts of the development of technology and information is
the dense use of digital media, especially in the current pandemic, where all
sectors are required to switch to the digital world, especially in the economic
field. Many companies and entrepreneurs are racing to create content on social
media as attractively as possible to increase marketing reach and attract potential
customers even though they have to pay a lot for the creation of such content, it is
all done so that businesses can survive the condition of a pandemic like today. In
contrast to MSMEs who do not have large capital to pay graphic designers for
their content design needs and not all MSME owners can create content designs
for their products, this is why many MSMEs are rolling in exchange in the current
pandemic. This is what drives us PKM-K team to make products in the form of
video templates and graphics as a creative economic breakthrough in the sosiecty
era called Mevideo, where the template only uses Powerpoint. The product is by
the needs of the community in the digital field, this condition is what makes the
opportunity for the sale of this product because of digital graphic video templates
that allow its users to create cinematic videos, videoanimasi, promotional videos,
videos for social media and much more quickly and easily with just a PowerPoint.

Keywords : Powerpoint, Video, Graphics, Template
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