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RINGKASAN 

 

Aplikasi penjual genteng  berbasis web merupakan sebuah sistem yang dapat memudahkan 

antara pembeli produk genteng dan pemilik usaha atau penjual genteng yang sudah 

terkomputerisasi. Aplikasi ini dapat memudahkan proses kegiatan penjualan mulai dari transaksi 

hingga memberikan info jenis genteng apa yang dijual terhadap pelanggan. Aplikasi penjual 
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Hasil yang diharapkan adalah agar proses transaksi penjual genteng dapat berjalan dengan 
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penjual genteng. 
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ABSTRACT 

 

The web-based tile seller application is a system that can make it easier between buyers of 

tile products and business owners or sellers of computerized tiles. This application can facilitate 

the process of sales activities ranging from transactions to providing information on what types of 

tiles are sold to customers. This web-based tile seller application is made using the method as a 

framework. 

The expected result is that the tile seller transaction process can run more practically and 

quickly so that it can make it easier for Pembelis to manage data and tile seller services. 
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