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RINGKASAN 

Perkembangan teknologi informasi di era modern kini sudah semakin pesat. 

Hal tersebut membuat banyak pekerjaan yang sebelumnya hanya dapat dilakukan 

secara sederhana kini menjadi lebih efisien. Pengguna dapat melakukan banyak 

hal tanpa melalui kesulitan sekaligus mengefisiensi waktu dalam proses 

pelaksanaan. Salah satu perkembangan teknologi yang dapat kita lihat adalah 

system informasi yang berbasis web. System informasi  berbasis web yang 

dikembangkan dengan bahasa pemrograman php dapat memudahkan kegiatan 

sebuah instansi atau perusahaan yang sebelumnya hanya dilakukan secara 

sederhana menjadi lebih mudah dan efisien.  

Penelitian yang dilakukan adalah untuk membangun sebuah Sistem Informasi 

Inventory Barang Berbasis Website pada PT. Alesta Fashion Jepara. Sistem 

informasi tersebut merupakan sebuah sistem untuk mengatur persediaan barang. 

System informasi berbasis web juga dapat dibuat atau dikembangkan dengan 

menggunakan beberapa metode perancangan dan berbagai bahasa pemrograman. 

Metode yang digunakan dalam pengembangan perancangan system informasi 

persediaan barang berbasis web ini adalah metode waterfall. Yang teridiri dari 

perancangan aplikasi, analisis aplikasi, desain aplikasi, dan penerapan aplikasi. 

Pada akhir Penelitian akan diperoleh sistem informasi berbasis website yang 

dilengkapi dengan dokumentasi Pelatihan untuk karyawan dan Presentasi hasil 

akhir juga dilakukan untuk pihak perusahaan.  

Kata Kunci : system informasi, inventory,  web, waterfall  
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ABSTRACT 

 

The development of information technology in the modern era is now 

increasingly rapid. This makes a lot of work that previously could only be done 

simply now becomes more efficient. Users can do many things without going 

through difficulties as well as save time in the implementation process. One of the 

technological developments that we can see is a web-based information system. A 

web-based information system developed with the PHP programming language 

can facilitate the activities of an agency or company that were previously only 

done simply to become easier and more efficient. 

The research conducted is to build a Website-Based Goods Inventory 

Information System at PT. Alesta Fashion Jepara. The information system is a 

system for managing inventory. Web-based information systems can also be 

created or developed using several design methods and various programming 

languages. The method used in the development of this web-based inventory 

information system design is the waterfall method. Which consists of application 

design, application analysis, application design, and application implementation. 

At the end of the study, a website-based information system will be obtained which 

is equipped with documentation of training for employees and presentation of the 

final results for the company. 

Keywords : information system, inventory,  web, waterfall 
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