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1.1. Latar Belakang

Woodcraft merupakan salah satu kerajinan bahan alam dari kayu yang
dibuat menjadi berbagai macam bentuk. Kreasi kerajinan yang dihasilkan dari
kayu sangat bervariasi yang tentunya menarik dan unik. Mulai dari vas bunga,
bingkai figura, rak dinding, alat makan dan masih banyak lagi.

Pemasaran woodcraft ini meliputi-desa colo dan sekitarnya dengan metode
pemasaran yang dibeli secara langsung tengkulak dan pembeli lain. Di era
sekarang perlu adanya inovasi pemasaran guna menunjang kemajuan dari penjual
woodcraft. Maka diperlukan teknologi yang dapat mengenalkan woodcraft ke
daerah — daerah lain dengan - membuat media e-commerce.

Berdasarkan yang telah diuraikan maka peneliti memiliki gagasan untuk
mengangkat penelitian “Purwarupa E-Commerce Untuk Usaha Woodcraft”.
Dengan menggunakan bahasa pemprograman PHP dan database MySQL.

1.2.  Perumusan Masalah
Berdasarkan Latar Belakang yang peneliti telah uraikan dan data yang
didapatkan dari berbagai sumber, upaya untuk memberikan media promosi produk

Mimu Woodcraft, dibutuhkan Web E-commerce Mimu Woodcraft.

1.3. Batasan Masalah
Berdasarkan Rumusan Masalah yang telah diuraikan maka batasan

masalah yang dihadapi adalah

a. Website hanya terdapat 2 hak akses yaitu Admin dan User (Pelanggan).

b. Website hanya digunakan sebagai media promosi dan transaksi,

pengiriman produk menggunakan jasa ekspedisi.
c. Pembayaran menggunakan sistem scan QRIS.
d. Belum terdapat fitur notifikasi pesanan.

e. Menggunakan bahasa pemprograman PHP dan database MySQL.



1.4, Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat suatu
media promosi penjualan produk woodcraft berbasis website yang mampu
membantu  penjual dalam memanajemen produknya dan membantu

mengingkatkan penjualan woodcraft melalui pemasaran berbasis teknologi.

1.5.  Sistematika penulisan

Rincian dan keterkaitan antara- bab-bab dijelaskan dalam penulisan
sistematika. Sistematika penulisan tercantum sebagai berikut:
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Pada bab ini berisi tentang latar belakang, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan, dan sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini akan diuraikan tentang landasan teori- dan penelitian
sebelumnya.
BAB |l METODOLOGI

Pada bab ini berisi tentang deskripsi sistem dan rancangan.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang pengujian terhadap aplikasi atau program yang
telah dikembangkan.
BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bab terakhir yang berisi tentang kesimpulan yang
diperoleh serta saran-saran yang sifatnya membangun terhadap pengembangan
sistem yang telah dibuat supaya lebih baik.



