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RINGKASAN 

Menyikapi persaingan yang semakin kompetitiif pada setiap bisnis, 

memunculkan ide untuk memadukan antara teknologi informasi dengan bisnis. 

Pemesanan secara virtual menggambarkan cakupan yang luas mengenai teknologi 

informasi, proses  dan praktek dalam transaksi bisnis online tanpa menggunakan 

alat transaksi manual. Dengan menggunakan pemesanan secara online, perusahaan 

dapat memasarkan suatu produk atau jasa kepada konsumen dengan jangkuan 

seluruh Indonesia bahkan dunia, sehingga dari segi bisnis merupakan peluang yang 

baik untuk memperluas jangka pasar dari produk atau jasa yang di tawarkan. 

Kelompok Tani Sido Mulyo adalah kelompok tani yang bergerak di bidang 

pertanian,perkebukan,perikanan dan peternakan, yang berdiri satu tahun yang lalu. 

Kelompok Tani Sido Mulyo juga membuka Toko Pertanian yang menjual 

perlengkapan petani. Untuk mengembangkan bisnis pertanian dalam masa pendemi 

Covid-19 ini memuncukan ide untuk membuat system pemesanan produk pertanian 

agar memudahkan pelanggan mencari produk yang diinginkan hanya dalam satu 

system. Sistem akan di rancang dan di bangun menggunkan metode waterfall, 

dengan Bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Dengan adanya system 

ini diharapkan dapat meningkatkan pelayanan kepada pelanggan. Hal ini dapat di 

lihat dari kebutuhan pelanggan yang semakin meningkat, sehingga di butuhkan 

sebuah sitem yang dapat melayani kebutuhan pelanggan. 

 

Kata kunci : Sistem pemesanan, pertanian, web.  
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DESIGN OF A WEB-BASED AGRICULTURAL PRODUCT ORDERING 

SYSTEM ON THE KELOMPOK TANI SIDO MULYO IN BLORA 

Student Name : Suryo Putro Nugroho 
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Supervisor :  
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ABSTRACT 

 

Responding to increasingly competitive competition in every business, gave 

rise to the idea of integrating information technology with business. Virtual 

ordering describes a wide range of information technology, processes and practices 

in online business transactions without using manual transaction tools. By using 

online ordering, companies can market a product or service to consumers with a 

worldwide reach, so from a business perspective it is a good opportunity to expand 

the market term of the products or services offered. Kelompok Tani Sido Mulyo is 

a farmer group engaged in agriculture, plantations, fisheries and animal 

husbandry, which was established one year ago. Kelompok Tani Sido Mulyo also 

opened an Farm Shop that sells farmer equipment. To develop the agricultural 

business during the Covid-19 pandemic, the idea emerged to create an agricultural 

product ordering by system to make it easier for customers to find the desired 

product in only one system. The system will be designed and built using the 

waterfall method, with the PHP programming language and MySQL database. 

With this system, it is expected to improve service to customers. This can be seen 

from the increasing customer needs, so we need a system that can serve customer 

needs. 

 
Keywords : Order system, farm, web. 
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