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RINGKASAN 
 

Kebutuhan akan teknologi informasi semakin meningkat pada era digital. 

Karena perkembangan yang begitu pesat, teknologi informasi kini banyak 

diterapkan pada bidang pendidikan. Taman Pendidikan Al – Quran ( TPQ ) Nurul 

Ulum adalah lembaga pendidikan agama non-formal yang berada di Kecamatan 

Pakis Aji, Kabupaten Jepara. TPQ Nurul Ulum berada dibawah binaan Yayasan 

Nurul Ulum. Pengelolaan data yang dilakukan oleh pengelola TPQ Nurul Ulum 

meliputi data santri, data guru, dan data iuran. Penanganan data saat ini masih 

dilakukan dengan cara konvensional yang masih dicatat dan disimpan dalam buku 

besar hingga file Excel. Sehingga sering terjadi masalah pencatatan, kehilangan 

data, serta redudansi data. Sulitnya penyampaian informasi kepada santri ataupun 

walimurid menjadi salah satu permasalahan, karena buku laporan hasil belajar yang 

kurang informatif. Perancangan sistem bebasis android menggunakan pemodelan 

UML dan di penulisan kode menggunakan Bahasa pemrograman JAVA untuk 

bagian client. Sedangkan dibagian server menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan database MySQL. Diharapkan dengan diterapkan sistem informasi akademik 

berbasis Android ini dapat membantu pengelola TPQ Nurul Ulum untuk 

mengakomodir kebutuhan data serta mengumumkan hasil belajar dan 

perkembangan akademik santri kepada walimurid. 

 

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Informasi Akademik, TPQ, Android  
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ABSTRACT 

 

The need for information technology is increasing in the digital era. Due to 

rapid development, information technology is now widely applied in the field of 

education. Nurul Ulum Al-Quran Education Park (TPQ) is a non-formal religious 

education institution located in Pakis Aji District, Jepara Regency. TPQ Nurul 

Ulum is under the guidance of the Nurul Ulum Foundation. The data management 

carried out by the Nurul Ulum TPQ manager includes student data, teacher data, 

and dues data. Data handling is currently still done in the conventional way which 

is still recorded and stored in ledgers to Excel files. So there are frequent recording 

problems, data loss, and data redundancy. The difficulty of conveying information 

to students or guardians is one of the obstacles, because the report cards of learning 

outcomes are less informative. Android-based system design using UML modeling 

and writing code using the JAVA programming language for the client part. While 

the server uses the PHP programming language and MySQL database. It is hoped 

that the application of this android-based academic information system can help 

TPQ Nurul Ulum managers to accommodate data needs and announce student 

learning outcomes and academic developments to their guardians. 
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