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RINGKASAN 

UD. Remaja Bumi Raya merupakan usaha yang bergerak dibidang 

penjualan bahan pertanian yang menyediakan beragam jenis pupuk juga 

menyediakan obat pertanian. Walaupun belum lama berdiri usaha ini sudah 

memiliki transaksi yang cukup banyak. Proses bisnis yang berjalan dirasa masih 

belum optimal karena semua proses masih dilakukan secara manual. Penjualan 

barang masih menggunakan nota sehingga terdapat banyak berkas nota yang 

membutuhkan waktu cukup lama untuk merekap penjualan, dan mempunyai resiko 

nota hilang. Karena proses yang masih manual juga mengakibatkan usaha ini 

kesulitan untuk mendapatkan laporan penjualan dan laporan stok barang, sulit juga 

untuk mengambil keputusan tentang persediaan contohnya dalam mengetahui 

penjualan barang apa yang sering dibeli pelanggan. Hal – hal tersebut dirasa kurang 

tidak efektif dan efisien. Tujuan dari penelitian skripsi ini ialah untuk menghasilkan 

sebuah software yang mengembangkan suatu sistem informasi penjualan yang 

terintegasi antara 2 toko merupakan tujuan dari penelitian yang akan dilakukan. 

Dimana sistem yang akan dibangun memiliki integrasi kerjasama pengelolaan stok 

yang menghubungkan antara toko 1 dan toko 2 sehingga pemilik dapat mengetahui 

stok di toko 1 maupun di toko 2, dan sistem ini dilengkapi dengan notifikasi untuk 

fitur alarm stok persediaan barang untuk membantu karyawan dan pemilik 

mengingatkan stok barang dan akan mendapatkan notifikasi warning ketika stok 

barang hampir habis dan informasi yang didapat secara realtime ketika terjadi 

perubahan stok. Notifikasi akan dikirimkan melalui Whatsapp. Metode yang 

digunakan adalah waterfall dengan analisa kebutuhan melalui observasi, studi 
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literatur dan wawancara. Penggambaran hasil analisa pada perancangan system 

menggunakan model UML (Unified Modelling Language) dan di implementasikan 

dalam sebuah aplikasi berbasis Web dengan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan database Mysql. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Terintegrasi, Penjualan, Web, Notifikasi. 
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UD. Remaja Bumi Raya is a business engaged in the sale of agricultural materials 

that provides various types of fertilizers and other types of fertilizers, also provides 

agricultural drugs. Although it has not been established for a long time, this 

business already has quite a lot of transactions. The running business processes 

are still not optimal because all processes are still done manually. Sales of goods 

still use notes so there are many note files that take a long time to recap sales, and 

have the risk of missing notes. Because the manual process also makes it difficult 

for this business to get sales reports and inventory reports, it is also difficult to 

make decisions about inventory, for example in knowing what sales customers often 

buy. These things are felt to be less effective and efficient. The purpose of this thesis 

research is to produce a software that develops an integrated sales information 

system between 2 stores which is the purpose of the research to be carried out. 

Where the system to be built has an integrated stock management collaboration 

that connects store 1 and store 2 so that the owner can find out the stock in store 1 

and store 2, and this system is equipped with notifications for the stock inventory 

alarm feature to help employees and owners remind stock. goods and will get a 

warning notification when the stock of goods is almost out and information 

obtained in real time when there is a change in stock. Notifications will be sent via 

Whatsapp. The method used is waterfall with needs analysis through observation, 

literature study and interviews. The depiction of the analysis results on the system 

design using the UML (Unified Modeling Language) model and implemented in a 

Web-based application using the PHP programming language and Mysql database. 

Keywords : Information System, Integrated, Sales, Web, Notification. 
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