
 
 

 
 

 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PROGRAM KERJA 

PKK DI KECAMATAN KALIWUNGU BERBASIS WEB 

DENGAN NOTIFIKASI WA 

 

ALFITASARI 

NIM. 201653101 

 

DOSEN PEMBIMBING 

ARIF SETIAWAN, S.Kom., M.Cs., MTA 

FAJAR NUGRAHA, S.Kom., M.Kom, MOS 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2022 


	RINGKASAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Tujuan
	1.5 Manfaat
	1.6 Metode Penelitian
	1.6.1 Metode Pengumpulan Data
	1.6.2 Metode Pengembangan Sistem
	1.6.3 Metode Perancangan Sistem


	1.7 Kerangka Pemikiran
	BAB II TINJAUAN PUSTAKA
	2.1 Penelitian Terkait
	2.2 Tabel Perbandingan Penelitian Terkait
	2.3 Landasan Teori
	2.3.1 Pengertian Sistem
	2.3.2 Pengertian Informasi
	2.3.3 Pengertian Web
	Menurut (Arief, 2011 : 8) Web adalah salah satu aplikasi yang berisikan dokumen-dokumen multimedia (teks, gambar, animasi, video) didalamnya yang menggunakan protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) dan untuk mengaksesnya menggunakan perangkat luna...

	2.3.4 Pengertian PKK
	2.3.5 Pengertian Program Kerja
	2.3.6 Pengertian Notifikasi

	2.4 Alat Bantu Desain Sistem
	2.4.1 Flow Of Document (FOD)
	2.4.2 UML (Unified Modelling Language)

	2.5 ERD (Entity Relational Diagram)

	BAB III METODOLOGI PENELITIAN
	3.1 Objek Penelitian
	3.1.1 Sejarah PKK
	3.1.2 Denah Lokasi
	3.1.3 Visi dan Misi
	3.1.4 Struktur Organisasi PKK Kecamatan Kaliwungu
	3.1.5 Deskripsi Pekerjaan

	3.2 Analisa Sistem Lama
	3.3 Analisa dan Rancangan Sistem Baru
	3.3.1 Analisa Kebutuhan
	3.3.2 Rancangan Sistem Baru
	3.3.3 Analisa Kebutuhan Data dan Informasi
	3.3.4 Use Case Diagram
	3. Sistem Use Case

	3.3.5 Skenario Use Case
	3.3.6 Class Diagram
	3.3.7 Sequence Diagram
	3.3.8 Activity Diagram
	3.3.9 Statechart Diagram
	3.3.10 Entity Relationship Diagram
	3.3.11 Kamus Data
	3.3.12 Struktur Tabel
	3.3.13 Relasi Tabel

	3.4 Desain Input dan Output
	3.4.1 Desain Halaman Utama
	3.4.2 Desain Input
	3.4.3 Desain Output


	BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
	4.1 Hasil Pembahasan
	4.2 Implementasi Sistem
	4.3 Implementasi Layar Antarmuka
	4.4 Tampilan Program
	4.4.1 Halaman Utama Ketua PKK
	4.4.2 Halaman Utama Ketua Pokja
	4.4.3 Halaman Utama PKK Desa


	4.5 Pengujian Sistem
	4.5.1 Black Box Testing

	BAB V PENUTUP
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA

