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ABSTRACT 

Hidayah, Chusnul. 2022. “The Use of Scrabble Game in Teaching Vocabulary for 

Junior High School Students at English Mastery Course Kudus”. Skripsi. 

English Education Department, Teacher Training and Education Faculty, 

Muria Kudus University. Advisors: (1) Dr. Fitri Budi Suryani, SS, M.Pd. 

(2) Titis Sulistyowati, SS. M.Pd.  

Keywords: Scrabble Game, Vocabulary 

 Vocabulary is important to the students who learn English. To make the 

students interested in learning vocabulary the teacher can use scrabble game as a 

media for teaching. Scrabble game is a board game that provides 15 columns and 

15 rows, the player can make a word from the letters provided. Each letter has a 

point, for difficult letters the points are high. 

 This research aimed to find out the implementation of the use of scrabble 

game in teaching vocabulary for Junior High School students at English Mastery 

Course Kudus and the difficulties of the students when they learn vocabulary 

using scrabble game. 

 The method of this research is qualitative research design. The researcher 

collects the data by observation and interview. The participants are 6 Students 

Junior High School at English Mastery Course Kudus. 

 The results on the implementation of using scrabble game in teaching 

vocabulary shows that the students were happy, active, interested, and motivated 

when they learn vocabulary using scrabble game. They cooperate actively in the 

competition. Through scrabble game the students could easy to memorize 

vocabulary easily. The student had 4 difficulties in learning vocabulary using 

scrabble game. The students were difficult to make a word when they get a 

difficult random letters, sometimes the students difficult to describe the word, 

they had difficult to spell the letters, and pronouncing the word correctly. 

 

 The suggestion of this research are presented for the teachers, students, 

and future researchers. For the teachers the researcher suggests that the teacher 

can use scrabble game as one of the media for teaching vocabulary, for the 

students the researcher suggests that the students should cooperate actively with 

their group, for the future researcher the researcher suggests that to find out to 

overcome the student difficulties in learning vocabulary using scrabble game. 
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ABSTRAK 

Hidayah, Chusnul. 2022. Penggunaan Scrabble Game dalam pengajaran 

vocabulary untuk siswa SMP di English Mastery Course Kudus. Skripsi. 

Jurusan Pendidikan Bahasa Inggris, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Muria Kudus. Pembimbing: (1) Dr. Fitri Budi 

Suryani, SS, M.Pd. (2) Titis Sulistyowati, SS, M.Pd. 

Kata Kunci: Scrabble Game, Vocabulary 

 Vocabulary itu penting untuk siswa yang belajar bahasa Inggris. Untuk 

membuat siswa agar tertarik dalam belajar vocabulary guru bahasa Inggris bisa 

menggunakan scrabble game sebagai media pembelajaran. Scrabble game adalah 

permainan yang menyediakan 15 baris dan 15 kolom dimana pemainnya bisa 

membuat kata dari huruf yang telah disediakan. Setiap huruf memiliki poin, untuk 

huruf yang sulit poinnya tinggi. 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menemukan penerapan scrabble 

game dalam pengajaran vocabulary untuk siswa SMP di Englis Mastery Course 

Kudus dan untuk menemukan kesulitan siswa saat mereka belajar vocabulary 

menggunakan scrabble game. 

 Metode penelitian ini adalah qualitative. Peneliti menggumpulkan data 

menggunakan observasi dan interview. Pesertanya adalah 6 siswa SMP English 

Mastery Course Kudus. 

Hasil dari penerapan penggunaan scrabble game dalam mengajar 

vocabulary menunjukkan bahwa siswa bahagia, aktif, tertarik dan termotivasi 

ketika mereka belajar vocabulary menggunakan scrabble game. Mereka 

berkompetisi secara aktif. Melalui scrabble game siswa dapat mengingat 

vocabulary dengan mudah. Siswa memiliki 4 kesulitan ketika mereka belajar 

vocabulary menggunakan scrabble game. Siswa kesulitan membuat kata ketika 

mereka mendapatkan huruf acak yang susah, terkadang siswa kesulitan untuk 

mendeskripsikan kata, mereka kesulitan untuk mengeja huruf dan melafalkan kata 

secara benar. 

 Saran dari penelitian ini ditujukan untuk guru, siswa, dan peneliti 

selanjutnya. Untuk guru peneliti menyarankan bahwa guru bisa menggunakan 

scrabble game sebagai salah satu media untuk mengajar vocabulary. Untuk siswa, 

peneliti menyarankan siswa harus berpartisipasi aktif dengan kelompoknya. 

Untuk peneliti selanjutnya, peneliti menyarankan untuk mencari tahu cara 

mengatasi kesulitan siswa ketika belajar vocabulary menggunakan scrabble game. 
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