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ABSTRACT 

Mariatul Kibtiyah, Asna. 2022. “Flipbook-Based Digital Comic Development for 

Fifth Grade Elementary School Students in Pati District, Pati Regency”. 

Thesis. Basic Education Study Program PGSD Concentration. Graduate 

program. Muria Kudus University. Advisor I Dr. Dra. Sri Surachmi W. 

M.Pd., Advisor II Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd. 

Keywords: Flipbook-Based Digital Comics, Critical Thinking Skills, Elementary 

Social Studies Learning. 

 This study aims to analyze needs, describe the development design, prove the 

feasibility and prove the effectiveness of flipbook-based digital comic media for 

fifth grade elementary school students in Pati District, Pati Regency. According to 

Devista & Kadafi (2021:36) digital comics as a learning medium have several 

advantages. First, the cheerful nuances and the many objects or characters in the 

comics will make students interested so that it can increase students' interest in 

paying attention to the presentation of material from educators. Second, good digital 

comic visualization has an impact on the success of students in absorbing learning 

materials. Third, digital comic media is considered suitable for students who have 

visual learning styles and auditory learning styles. Fourth, digital comics can be a 

solution when students are bored with the learning atmosphere that takes place in 

the classroom. 

 This research is a research development or Research and Development 

(R&D) using the Borg and Gall model development method which aims to develop 

flipbook-based digital comic learning media by paying attention to three quality 

aspects, namely valid, practical and effective. Qualitative data collection techniques 

through documentation, interviews and observations, while quantitative data 

collection techniques through tests and questionnaires. Data analysis is in the form 

of initial data before research, product development process data, product feasibility 

data and data on the effectiveness of flipbook-based digital comic learning media. 

 Based on the results of interviews, questionnaires, and observations made, it 

was concluded that the level of need for social studies learning media in the form 

of flipbook-based digital comics was quite high. Next, in designing flipbook-based 

digital comics through the sparkol application, there are several stages to go through 

which consist of: 1) Entering the sparkol videoscribe application; 2) Create and 

design digital comics with the help of the sparkol videoscribe application as well as 

voice over based on the storyline that has been made; 3) designing books using 

adobe photoshop; 4) make digital comics into book form with the help of a flipbook 

application called pdf pro; 5) digital comics that are already in the form of flipbooks 

are converted into android applications with the help of website 2 apk builder; 6) 

Digital comics are also made in a portable form so that they can be used via a PC 

or laptop. Next, the overall average score of validation from linguists, materials, 



and media experts is 3.31; 3.48 and 3.39 where all three are included in the "Very 

Eligible" criteria. Eligibility is also supported by the results of student and teacher 

questionnaire responses which show an average score of 3.31 and 3.25 with the 

criteria of "Very Good" and "Good". The use of flipbook-based digital comics is 

effective in helping students understand the concept of the role of the economy in 

an effort to improve people's lives and critical thinking skills of fifth grade 

elementary school students in Pati District, Pati Regency based on the results of 

Paired Sample T-test < 0.05 namely 0.049 and 0.048, which strengthened by the 

results of the Independent Sample T-test <0.05, namely 0.004 and 0.011. 

 

  



ABSTRAK 
Mariatul Kibtiyah, Asna. 2022.“ Pengembangan Komik Digital  Berbasis Flipbook 

Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar Di Kecamatan Pati Kabupaten Pati”. 

Tesis. Program Studi Pendidikan Dasar Konsentrasi Pendidikan Dasar. 

Program Pascasarjana. Universitas Muria Kudus. Pembimbing I Dr. Dra. Sri 

Surachmi W. M.Pd., Pembimbing II Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd. 

Kata Kunci: Komik Digital Berbasis Flipbook, Keterampilan Berpikir Kritis, 

Pembelajaran IPS SD.    

 Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan, mendeskripsikan 

desain pengembangan, membuktikan kelayakan serta membuktikan keefektifan 

media komik digital berbasis flipbook untuk siswa kelas V sekolah dasar di 

Kecamatan Pati Kabupaten Pati. Menurut Devista & Kadafi (2021:36) komik 

digital sebagai sebuah media pembelajaran memiliki beberapa kelebihan. Pertama 

nuansa yang penuh ceria serta objek-objek atau karakter dalam komik yang banyak 

akan membuat peserta didik tertarik sehinggaa dapat meningkatkan ketertarikan 

peserta didik dalam memperhatikan pemaparan materi dari tenaga pendidik. Kedua, 

visualisasi komik digital yang baik berdampak pada keberhasilan peserta didik 

dalam menyerap materi pembelajaran. Ketiga, media komik digital dianggap cocok 

untuk peserta didik yang memiliki gaya belajar visual dan gaya belajar auditori. 

Keempat, komik digital dapat menjadi sebuah solusi ketika siswa jenuh dengan 

suasana pembelajaran yang berlangsung di kelas. 

 Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D) dengan menggunakan metode pengembangan model Borg and 

Gall yang bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran komik digital 

berbasis flipbook dengan memperhatikan tiga aspek kualitas yaitu valid, praktis dan 

efektif. Teknik pengumpulan data kualitatif melalui dokumentasi, wawancara dan 

observasi, sedagkan teknik pengumpulkan data kuantitatif melalui tes dan angket. 

Analisis data berupa data awal sebelum penelitian, data proses pengembangan 

produk, data kelayakan produk serta data keefektifan media pembelajaran komik 

digital berbasis flipbook.  

 Berdasarkan hasil wawancara, kuesioner, dan observasi yang dilakukan, 

disimpulkan bahwa tingkat kebutuhan media pembelajaran IPS berupa komik 

digital berbasis flipbook cukup tinggi. Berikutnya, dalam mendesain komik digital 

berbasis flipbook melalui aplikasi sparkol terdapat beberapa tahapan yang dilalui 

yang terdiri atas : 1) Masuk ke aplikasi sparkol videoscribe; 2) Berkreasi dan 

mendesain komik digital dengan bantuan aplikasi sparkol videoscribe sekaligus 

melakukan voice over berdasarkan storyline yang sudah dibuat; 3) mendesain buku 

menggunakan adobe photoshop; 4) membuat komik digital menjadi berbentuk buku 

dengan bantuan aplikasi flipbook bernama pdf pro; 5) komik digital yang sudah 

berbentuk flipbook diubah menjadi bentuk aplikasi android dengan bantuan website 

2 apk builder; 6) komik digital juga dibuat dalam bentuk portabel agar dapat 

digunakan melalui PC atau laptop. Berikutnya, kor rata-rata keseluruhan validasi 

dari ahli bahasa, materi, dan media berturut-turut adalah 3,31, 3,48 dan 3,39 dimana 

ketiganya termasuk dalam kriteria “Sangat Layak”. Kelayakan juga didukung dari 

hasil angket respon siswa dan guru yang menunjukkan skor rata-rata 3,31 dan 3,25 



dengan kriteria “Sangat Baik” dan “Baik”. Penggunaan komik digital berbasis 

flipbook efektif dalam untuk membantu siswa memahami konsep peran ekonomi 

dalam upaya menyejahterakan kehidupan masyarakat dan keterampilan berpikir 

kritis siswa kelas V Sekolah Dasar di Kecamatan Pati Kabupaten Pati berdasarkan 

hasil Paired Sample T-test < 0,05 yakni 0,049 dan 0,048, yang dikuatkan dengan 

hasil Independent Sample T-test < 0,05 yakni 0,004 dan 0,011. 
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