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ABSTRACT

Agus Setiawan, Dona. 2022.*“ Development of Android-Based Learning Media on
Digestive System Materials for Grade V Elementary School Students in
Purwodadi District”. Thesis. Basic Education Study Program Education
Management Concentration. Graduate program. Muria Kudus University.
Supervisor | Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd.,Il Dr. Dra. Sri Surachmi W. M.Pd.

Keywords: Android-Based Learning Media, Digestive system.

This study aims to describe the needs of Android-based learning media on
the digestive system material, design Android-based learning media for fifth grade
students, analyze the effectiveness of Android-based learning media to improve
learning outcomes of fifth grade students' digestive system materials.

This research is a research development or Research and Development
(R&D) using the Borg and Gall model development method which aims to develop
Android-Based Learning media. Qualitative data collection techniques through
documentation, interviews and observations, while quantitative data collection
techniques through tests and questionnaires. The resulting product is in the form of
Android-Based Learning. Analysis of Android-Based Learning needs by teachers
and students, validation is carried out by material experts, media experts and
practitioners, effectiveness test by analysis of learning outcomes. The subject of the
limited product trial in this development research was class V SD Negeri 1
Nambuhan, namely 17 students. The test subjects were 54 students as the
experimental class and 47 students as the control class. Data collection uses an
Android-Based Learning needs questionnaire, Android-Based Learning
assessment, and student learning outcomes tests. The data analysis technique uses
Android-Based Learning needs analysis, validation sheets, and t-test acquisition
analysis to determine the effectiveness of the Android-Based Learning developed

The result of the research is the development of Android-Based Learning
based on the needs of teachers and students and has received validation from
experts. Product trials are carried out on a limited scale and on a wide scale. The
results of the limited trial showed an increase in learning outcomes with an n-gain
value of 0.696 in the medium category. The results of the large-scale trial on the
pretest with a significance value of 0.559 which means there is no difference in the
average value in the experimental class and the control class. The posttest value
with a significance value of 0.000< 0,05 means that there is a difference between
the average posttest value of the control class and the experimental class.



From the statistical test, it can be concluded that the development of Android-Based
Learning media can improve learning outcomes in the digestive system material for
fifth grade elementary school students in Purwodadi District.
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ABSTRAK

Agus Setiawan, Dona. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Android Pada Materi Sistem Pencernaan Untuk Siswa Kelas V Sekolah
Dasar di Kecamatan Purwodadi”. Tesis. Program Studi Pendidikan Dasar
Konsentrasi Menejemen Pendidikan. Program Pascasarjana. Universitas
Muria Kudus. Pembimbing | Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd., Pembimbing Il Dr.
Dra. Sri Surachmi W. M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Berbasis Android, Sistem Pencernaan.

Penelitian ini  bertujuan -~ untuk mendeskripsikan kebutuhan media
Pembelajaran Berbasis Android pada materi sistem pencernaan, mendesain media
Pembelajaran Berbasis Android pada siswa kelas V, menganalisa keefektifan media
Pembelajaran Berbasis Android untuk meningkatkan hasil belajar materi sistem
pencernaan siswa kelas V.

Penelitian -ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D) dengan menggunakan metode pengembangan model Borg
and Gall yang bertujuan untuk mengembangkan media Pembelajaran Berbasis
Android. Teknik pengumpulan data kualitatif melalui dokumentasi, wawancara dan
observasi, sedagkan teknik pengumpulkan data kuantitatif melalui tes dan angket.
Produk yang dihasilkan berupa Pembelajaran Berbasis Android. Analisis
kebutuhan Pembelajaran Berbasis Android oleh guru dan siswa, validasi dilakukan
oleh ahli materi, ahli media dan praktisi, uji efektivitas dengan analisis hasil belajar.
Subjek uji coba produk terbatas pada penelitian pengembangan ini adalah kelas V
SD Negeri 1 Nambuhan yaitu 17 siswa. Subjek ujicoba berjumlah 54 siswa sebagai
kelas eksperimen dan 47 siswa sebagai kelas kontrol. Pengumpulan data
menggunakan lembar angket kebutuhan Pembelajaran Berbasis Android, penilaian
Pembelajaran Berbasis Android, dan tes hasil belajar peserta didik. Teknik analisis
data menggunakan analisis kebutuhan Pembelajaran Berbasis Android, lembar
validasi, dan analisis perolehan uji-t untuk mengetahui efektivitas Pembelajaran
Berbasis Android yang dikembangkan

Hasil penelitian berupa pengembangan Pembelajaran Berbasis Android
berdasarkan kebutuhan guru dan siswa dan telah mendapat validasi dari ahli. Uji
coba produk dilaksanakan skala terbatas dan skala luas. Hasil uji coba terbatas
terjadi peningkatan hasil belajar dengan nilai n-gain sebesar0,696 dengan kategori
sedang. Hasil uji coba skala luas pada pretest dengan nilai signifikasi 0,559 yang
berarti tidak ada perbedaan rata-rata nilai pada kelas eksperimen dan kelas control.
Pada nilai posttest dengan nilai signifikasi 0,000 < 0,05 berarti terdapat perbedaan
antara rata-rata nilai posttest kelas control dan kelas eksperimen.

Dari uji statistic dapat disimpulkan bahwa pengembangan media
Pembelajaran Berbasis Android dapat meningkatkan hasil belajar pada materi
sistem pencernaan untuk siswa kelas V sekolah dasar di Kecamatan Purwodadi.
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