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ABSTRAK 

Widiyatmoko, Anton. 2022. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Android Dengan SAC Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis 

Siswa Sekolah Dasar” Tesis. Program Studi Pendidikan Dasar Konsentrasi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Program Pascasarjana Universitas Muria 

Kudus. Pembimbing I Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd., Pembimbing II Dr. 

Santosa, M.Pd. 

Kata kunci: Android, Smart Apps Creator, berpikir kritis, bilangan bulat 

 

Penelitian ini bertujuan: 1) mendeskripsikan pengembangan media 

pembelajaran bilangan bulat berbasis android dengan Smart Apps Creator (SAC) 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa sekolah dasar di Kabupaten 

Kudus, 2) Menganalisis kelayakan media pembelajaran bilangan bulat berbasis 

android dengan Smart Apps Creator (SAC) untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis siswa sekolah dasar di Kabupaten Kudus, 3) Menganalisis 

keefektifan media pembelajaran bilangan bulat berbasis android dengan Smart Apps 

Creator (SAC) untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa sekolah dasar 

di Kabupaten Kudus. Metode yang digunakan adalah penelitian dan 

pengembangan. Prosedur pengembangan diadaptasi dari Borg & Gall dengan 

menggunakan sepuluh tahapan dimulai dari studi pendahuluan potensi dan masalah, 

pengumpulan data, desain, validasi desain, revisi produk, uji coba produk, revisi 

produk, uji coba pemakaian, revisi produk, produk akhir/massal. Uji coba dilakukan 

pada 42 siswa di SD 5 Karangbener dan SD 2 Dersalam sebagai kelas eksperimen 

dan 32 siswa di SD 2 dan 4 Karangbener sebagai kelas kontrol. Pengumpulan data 

dilakukan dengan observasi, angket, tes, dan wawancara. Data keefektifan media 

pembelajaran bilangan bulat berbasis android dengan Smart Apps Creator dianalisis 

dengan uji gain, uji t pada taraf signifikansi 0,05. 

Media pembelajaran yang dikembangkan memiliki konten yang memuat 

kompetensi inti dan kompetensi dasar, profil, materi, dan evaluasi. Pada konten 

materi memuat empat bab pembahasan, antara lain: 1) penjumlahan bilangan bulat, 

2) pengurangan bilangan bulat, 3) perkalian bilangan bulat, dan 4) pembagian 

bilangan bulat. Pada konten evaluasi memuat 15 soal untuk menentukan hasil 

belajar dan kemampuan berpikir kritis siswa. 

Media pembelajaran bilangan bulat berbasis android dengan Smart Apps 

Creator terbukti valid dengan skor dari tiga validator masing-masing 44, 22, 45 

kriteria skor valid. Penggunaan media pembelajaran berbasis android ini efektif 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis yang terbukti dari peningkatan skor rata-

rata kemampuan berpikir kritis siswa pada kelompok eksperimen, yaitu 0,4505 

dengan kategori sedang. Lebih baik dibanding skor kelompok kontrol yaitu 0,2090 

dengan kategori rendah. Rata-rata hasil belajar pada kelas eksperimen memperoleh 

skor 0,3919 kategori sedang. Lebih tinggi dari skor rata-rata hasil belajar kelompok 

kontrol, yaitu 0,0966 kategori sedang. Hasil uji t ada kemampuan berpikir kritis 

memperoleh nilai thitung=4,316 dengan taraf signifikansi 0,000 < α = 0,05. Hasil uji 

t belajar siswa diperoleh nilai thitung=3,424 dengan taraf siginifikansi 0,000 < α = 
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0,05. Persentase respon positif yang diberikan guru dan siswa masing-masing 

adalah 83,3% dan 87,6%. 

Kesimpulan yang diperoleh yaitu media pembelajaran berbasis android 

dengan Smart Apps Creator mampu meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

siswa sekolah dasar.  
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ABSTRACT 

 

Widiyatmoko, Anton. 2022. "Development of Android-Based Learning Media with 

SAC to improve the critical thinking skills of elementary school students" Thesis. 

Basic Education Study Program, Concentration of Elementary School Teacher 

Education. Graduate Program of Muria Kudus University. Supervisor I Dr. Sri 

Utaminingsih, M.Pd., Supervisor II Dr. Santosa, M.Pd. 

 

Keywords: Android, Smart Apps Creator, Critical Thinking, Integer 

 

This study aims to: 1) describe the development of android-based integer 

learning media with Smart Apps Creator (SAC) to improve the critical thinking 

skills of elementary school students in Kudus Regency, 2) Analyze the feasibility 

of android-based integer learning media with Smart Apps Creator (SAC) to improve 

the critical thinking skills of elementary school students in Kudus Regency, 3) 

Analyze the effectiveness of android-based integer learning media   with Smart 

Apps Creator (SAC) to improve the critical thinking skills of elementary school 

students in Kudus District. The method used is research and development. The 

development procedure is adapted from Borg & Gall using ten stages starting from 

a preliminary study of potentials and problems, data collection, design, design 

validation, product revision, product trial, product revision, usage trial, product 

revision, end/bulk product. The trial was conducted on 42 students at SD 5 

Karangbener and SD 2 Dersalam as experimental classes and 32 students at SD 2 

and 4 Karangbener as control classes. Data collection was carried out by 

observation, questionnaires, tests, and interviews. Data on the effectiveness of 

android-based integer learning media with Smart Apps Creator were analyzed with 

a gain test, a t-test at a significance level of 0.05. 

The learning media developed has content that contains core competencies 

and basic competencies, profiles, materials, and evaluations. The content of the 

material contains four discussion chapters, including: 1) addition of integers, 2) 

subtraction of integers, 3) multiplication of integers, and 4) division of integers. The 

evaluation content contains 15 questions to determine student learning outcomes 

and critical thinking skills. 

Android-based integer learning media with Smart Apps Creator proved to 

be valid with scores from three validators of 44, 22, 45 valid score criteria each. 

The use of android-based learning media is effective in improving critical thinking 

skills as evidenced by the increase in the average score of students' critical thinking 

ability in the experimental group, which is 0.4505 with a moderate category. Better 

than the control group score of 0.2090 with a low category. The average learning 

outcomes in the experimental class obtained a score of 0.3919 in the moderate 

category. Higher than the average score of the study outcomes of the control group, 

which was 0.0966 in the moderate category. The result of the t test is that there is a 

critical thinking ability to obtain a calculated value = 4.316 with a significance level 

of 0.000 < α = 0.05. The results of the student's learning t-test obtained a calculated 
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value = 3.424 with a significant level of 0.000 < α = 0.05. The percentage of positive 

responses given by teachers and students was 83.3% and 87.6%, respectively. 

The conclusion obtained is that android-based learning media with Smart 

Apps Creator is able to improve the critical thinking skills of elementary school 

students. 
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