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“Teknologi tidak akan pernah menggantikan guru hebat, tetapi teknologi di tangan guru 

yang hebat itu transformasional” 
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ABSTRACT  

Widiastuti, Tri. 2022. Development of Herobots Media on the Theme of My Hero 

Forth Grade Elementary School Student. Thesis. master of primary 

education primary school teacher education Concentration. Supervisor I Dr. 

Irfai Fathurohman, S.Pd., M.Pd., Supervisor II Dr. Erik Aditia Ismaya, 

S.Pd., M.A. 

Keyword : Learning Media, Herobot, Indonesian Heroes  

 

The purpose of this study is (1) describes the analysis of the needs of 

teachers and students on the development of learning media Herobot on the My 

Hero Theme for fourth grade elementary school students; (2) developing the 

Herobot learning media on the My Hero Theme for fourth-grade elementary 

school students; (3) knowing the feasibility of the Herobot learning media on the 

My Hero Theme for fourth grade elementary school students; and (4) measuring 

the effectiveness of the Herobot learning media on the My Hero Theme for 

fourth-grade elementary school students.  

The method used is a research & development method using research steps 

developed by Sugiyono until eight step, namely: (1) potential and problems, (2) 

data collection, (3) product design, (4) validation design, (5) design revisions, (6) 

product trials, (7) product revisions, and (8) usage trials.   

The results of this study indicate that (1) Herobot media is able to attract 

students' enthusiasm and is needed in the learning process of Heroku Theme for 

fourth grade elementary school students; (2) Herobot media uses Arduino Uno 

microcontroller hardware and Arduino IDE software using rfid and rfid cards 

placed on hero cards; (3) Herobot media is feasible to be used as a learning 

medium with the results of the material expert assessment obtained a score of 3.25 

with a good category. While the media expert validation obtained an average 

score of 3.31 in the "very good" category. The results of the practitioner's 

assessment obtained a score of 3.67 with a very good category. The results of the 

teacher's response with the average percentage of 89.29% in the good category 

and the student response the average percentage of 93.75% with the very good 

category; and (4) the use of Herobot media was proven to be effective in 

increasing the pretest-posttest score with the results of the n-gain test in a limited 

trial trial 1 average score of n-Gain 0.4667 with a medium category, trial 2 an 

average score of n-Gain 0, 4627 with medium category. The results of the n-Gain 

test in the school-wide trial A showed that the 3 trials had an average n-Gain score 

of 0.5247 in the medium category, the 4 trials had an average n-Gain score of 

0.4613 in the medium category. Extensive trials in school B conducted trials 3 and 

4. The results of the n-gain analysis showed that the 3 trials had an average n-Gain 

score of 0.4587 with a moderate category, 4 trials an average n-Gain score was 

0.5187 with medium category 

The conclusions of this study are (1) Herobot media can attract students' 

enthusiasm and is needed in the learning process; (2) Herobot media uses Arduino 

Uno microcontroller hardware and Arduino IDE software using RFId and RFId 

card (3) Herobot media is suitable for use as learning media; and (4) the use of 

Herobot media was proven to be effective in increasing the pretest-posttest scores. 
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ABSTRAK 

Widiastuti, Tri. 2022. Pengembangan Media Herobot pada Tema Pahlawanku 

Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Tesis. Program Studi Magister Pendidikan 

Konsentrasi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Pembimbing I Dr. Irfai 

Fathurohman, S.Pd., M.Pd, Pembimbing II Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd., 

M.A. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Herobot, Pahlawan Indonesia  

 

Tujuan dari penelitian ini adalah adalah (1) memaparkan analisis kebutuhan 

guru dan siswa terhadap pengembangan media pembelajaran Herobot pada Tema 

Pahlawanku siswa kelas IV sekolah Dasar; (2) mengembangkan media 

pembelajaran Herobot pada Tema Pahlawanku siswa kelas IV sekolah Dasar; (3) 

mengetahui kelayakan media pembelajaran Herobot pada Tema Pahlawanku 

siswa kelas IV sekolah Dasar; dan (4) mengukur efektifitas media pembelajaran 

Herobot pada Tema Pahlawanku siswa kelas IV sekolah Dasar.  

Metode yang digunakan adalah metode penelitian pengembangan 

(rearch&development) dengan menggunakan Langkah-langkah penelitian yang 

dikembangkan oleh Sugiyono sampai langkah ke delapan  yaitu : (1) potensi dan 

masalah, (2) pengumpulan data, (3) desain produk, (4) validasi desain, (5) revisi 

desain, (6) ujicoba produk, (7) revisi produk, (8) ujicoba pemakaian, (9) revisi 

produk, dan (10) produksi massal.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) media Herobot mampu menarik 

rasa antusias siswa dan dibutuhkan dalam proses pembelajaran Tema Pahlawanku 

siswa kelas IV Sekolah Dasar; (2) media Herobot menggunakan hardware 

microcontroller Arduino Uno dan software Arduino IDE dengan menggunakan 

rfid dan kartu rfid yang diletakkan pada kartu pahlawan; (3) media Herobot layak 

digunakan sebagai media pembelajaran dengan adanya Hasil dari penilaian ahli 

materi diperoleh skor 3,25 dengan kategori baik. Sedangkan validasi ahli media 

diperoleh skor rata-rata 3,31 dengan kategori “sangat baik”. Hasil dari penilaian 

praktisi diperoleh skor 3,67 dengan kategori sangat baik. Hasil respon guru 

sebesar 89,29% dengan kategori  baik dan respon siswa sebesar 93,75% dengan 

kategori sangat baik; (4) penggunaan media Herobot terbukti efektif 

meningkatkan skor hasil pretest-posttest dengan hasil uji n-gain pada uji coba 

terbatas uji coba 1 skor rata-rata n-Gain 0,4667 dengan kategori sedang, uji coba 2 

skor rata-rata n-Gain 0,4627 dengan kategori sedang. Hasil uji n-Gain pada uji 

coba luas sekolah A menunjukkan bahwa uji coba 3 skor rata-rata n-Gain 0,5247 

dengan kategori sedang, uji coba 4 skor rata-rata n-Gain 0,4613 dengan kategori 

sedang. Uji coba luas di sekolah B dilakukan uji coba 3 dan 4. Hasil analisis n-

gain menunjukkan bahwa uji coba 3 skor rata-rata n-Gain 0,4587 dengan kategori 

sedang, uji coba 4 skor rata-rata n-Gain 0,5187 dengan kategori sedang.  

Kesimpulan dari penelitian ini adalah (1) media Herobot mampu menarik rasa 

antusias siswa dan dibutuhkan dalam proses pembelajaran; (2) media Herobot 

menggunakan hardware microcontroller Arduino Uno dan software Arduino IDE  

dengan menggunakan rfid dan kartu rfid; (3) media Herobot layak digunakan 

sebagai media pembelajaran; dan (4) penggunaan media Herobot terbukti efektif 

meningkatkan skor hasil pretest-posttest.  
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