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RINGKASAN 

 

Di Indonesia, khususnya di pulau Jawa dan Bali, gebyok ukir jepara selalu 

cukup besar. Informasi penjualan ukiran gebyok dari jepara jumlah barang yang 

akan ditawarkan pada periode mendatang harus diketahui. Pemilik usaha akan 

sangat diuntungkan dengan penggunaan sistem informasi peramalan penjualan 

untuk pengolahan data penjualan dan transaksi penjualan. Metode Double Moving 

Average (DMA) membantu dalam peramalan persediaan sehingga pemilik bisnis 

dapat menentukan sejumlah permintaan pasar dan juga mengetahui jumlah 

penjualan saham yang dibutuhkan. Hal ini diperlukan karena dari informasi 

penjualan sebelumnya kita dapat mengetahui atau memprediksi jumlahnya pada 

periode yang akan datang. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, DMA, Ukir Gebyok  
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GEBYOK JEPARA WITH DOUBLE MOVING AVERAGE METHOD 
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ABSTRACT 

 

The demand for Carving Gebyok Jepara in Indonesia, especially the islands 

of Java and Bali, is always great. Information about the sale of Jepara carving 

gebyok is needed to determine the number of items that will be provided in the next 

period. The use of sales forecasting information systems will be very helpful and 

will help business ownwiths in sales data processing systems and sales 

transactions. Because from the sales information of the previous period we can find 

out or predict the number of sales in the future period using the Double Moving 

Average (DMA) method, this method helps in forecasting inventory so that the next 

period business owners can find out some total stock levels on market demand and 

also know the amount stock to be provided. 
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